ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Canva
Berbasis Artificial Intelligence (Al) Untuk Meningkatkan Kemampuan Penalaran
Analogi Siswa Pada Materi Persamaan Linear Satu Variabel (PLSV) Kelas VIII —
D Di SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung” ini ditulis oleh Faizatul Khoiriyah,
NIM. 1860204221029, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah dan
IiImu Keguruan , dengan pembimbing Dr. Sutopo, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Video Animasi Canva berbasis Al, PLSV,
Kemampuan Penalaran Analogi

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan penalaran
analogi siswa dalam pembelajaran matematika karena Sebagian besar siswa
beranggpan matematika sebagai mata pelajaran yang sulit. Faktor lain seperti
kurang memperhatikan penggunaan media pembelajaran. Berdasarkan
permasalahan tersebut perlu adanya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran
terutama untuk meningkatkan kemampuan penalaran analogi siswa pada materi
persamaan linear satu variabel. Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu
video animasi Canva berbasis Artificial Intelligence (Al).

Adapun tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah (1) mengetahui
proses pengembangan media pembelajaran video animasi Canva berbasis Artificial
Intelligence (Al) untuk meningkatkan kemampuan penalaran analogi siswa pada
materi PLSV kelas VIII-D di SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung, (2)
mengetahui kevalidan media pembelajaran video animasi Canva berbasis Al untuk
meningkatkan kemampuan penalaran analogi siswa pada materi PLSV kelas VIII-
D di SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung, (3) mengetahui kepraktisan media
pembelajaran video animasi Canva berbasis Al untuk meningkatkan kemampuan
penalaran analogi siswa pada materi PLSV kelas VI11-D di SMPN 2 Sumbergempol
Tulungagung, (4) mengetahui keefektifan media pembelajaran video animasi
Canva berbasis Al untuk meningkatkan kemampuan penalaran analogi siswa pada
materi PLSV kelas VI1I-D di SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung.

Metode yang digunakan dalam penelitian dalam penelitian ini adalah
penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE
yang memiliki lima tahap yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).
Subjek penelitian adalah 5 siswa dari kelas V111-D sebagai uji kelompok kecil dan
30 siswa dari kelas VI11-D sebagai uji kelompok besar. Instrumen pengumpulan
data meliputi lembar angket validasi dan respon, dan tes kemampuan penalaran
analogi. Teknik analisis data meliputi analisis kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan media.

Hasil penelitian dan pengembangan ini menunjukkan bahwa (1) proses
pengembangan media pembelajaran video animasi Canva berbasis Al pada materi
PLSV diawali dengan tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap
implementasi, dan tahap evaluasi. (2) kevalidan media pembelajaran dari validator
memperoleh persentase sebesar 89,5%, artinya media pembelajaran dinyatakan
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sangat valid. (3) kepraktisan media pembelajaran dari angket respon guru kelompok
kecil memperoleh persentase 82,7%, dan pada kelompok besar besar memperoleh
persentase 86,54%, sedangkan hasil dari angket respon siswa kelompok kecil
memperoleh persentase 79,50%, dan pada kelompok besar memperoleh persentase
73,53%, artinya media pembelajaran dinyatakan praktis. (4) keefektifan media
pada kelompok kecil menunjukkan signifikansi 0,028 < 0,05 dan kelompok besar
menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 yang artinya ada perbedaan sebelum
dan sesudah penggunaan media pembelajaran. Berdasarkan hasil uji keefektifan
media di atas, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran dinyatakan efektif
digunakan dalam pembelajaran dan dapat meningkatkan kemampuan penalaran
analogi siswa.
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ABSTRACT

The thesis with the title "Development of Canva Animation Video Learning Media
Based on Artificial Intelligence (Al) to Improve Students' Analogy Reasoning
Skills in Linear Equation One Variable (PLSV) Material for Grades VIII — D at
SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung™ was written by Faizatul Khoiriyah, NIM.
1860204221029, Tadris Mathematics Study Program, Faculty of Tarbiyah and
Teacher Training, with the supervisor Dr. Sutopo, M.Pd.

Keywords: Al-based Canva Animation Video Learning Media, PLSV, Analogue
Reasoning Ability

This research is motivated by the low ability of students' analogue reasoning
skills in mathematics learning because most students consider mathematics as a
difficult subject. Other factors such as not paying attention to the use of learning
media. Based on these problems, there is a need for innovation in the use of learning
media, especially to improve students' analogous reasoning skills on one-variable
linear equation material. The learning media developed is Canva's animated video
based on Artificial Intelligence (Al).

The objectives of this research and development are (1) to find out the
process of developing Canva animation video learning media based on Artificial
Intelligence (Al) to improve students' analogy reasoning skills in PLSV class VIII-
D material at SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung, (2) to determine the validity
of Al-based Canva animation video learning media to improve students' analogy
reasoning skills in PLSV grade VIII-D material at SMPN 2 Sumbergempol
Tulungagung, (3) to know the practicality of Al-based Canva animation video
learning media to improve students' analogy reasoning skills in PLSV class VI1II-D
material at SMPN 2 Sumbergempol Tulungagung, (4) to know the effectiveness of
Al-based Canva animation video learning media to improve students' analogy
reasoning skills in PLSV grade VIII-D material at SMPN 2 Sumbergempol
Tulungagung.

The method used in this research is Research and Development with the
ADDIE model which has five stages, namely Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research subjects were 5 students from class
VI11-D as a small group test and 30 students from class V11I-D as a large group test.
Data collection instruments included validation and response questionnaire sheets,
and analogue reasoning ability tests. Data analysis techniques include analysis of
the validity, practicality, and effectiveness of the media.

The results of this research and development show that (1) the development
process of Al-based Canva animated video learning media on PLSV materials
begins with the analysis stage, design stage, development stage, implementation
stage, and evaluation stage. (2) the validity of the learning media from the validator
obtained a percentage of 89,5%, meaning that the learning media was declared to
be very valid. (3) The practicality of learning media from the small group teacher
response guestionnaire obtained a percentage 82,7%, and in large groups obtained
a percentage 86,54%, while the results of the small group student response
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questionnaire obtained a percentage 79,5%, and in large groups obtained a
percentage 73,53%, meaning that the learning media was declared practical. (4) the
effectiveness of the media in the small group shows significance 0,028 < 0,05 and
the large group shows the value of significance 0,000 < 0,05 which means that
there are differences before and after the use of learning media. Based on the results
of the media effectiveness test above, it can be concluded that learning media is
declared effective in learning and can improve students' analogy reasoning skills.
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