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ABSTRAK

Skripsi dengan judul, “Pengembangan Media Aplikasi Berbasis Canva dalam
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Materi Bangun Ruang Sisi
Datar Siswa Kelas VIII SMPN 1 Tulungagung.” Ditulis oleh Kusuma Arum P.B,
NIM 1860204221036 dosen pembimbing Dr. Maryono M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Berbasis Canva, Model ADDIE, Kemampuan
Berpikir Kreatif, Bangun Ruang Sisi Datar, Research and Development (R&D)

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang semakin
canggih di dunia modern, yang dapat memberikan peluang bagi dunia pendidikan
untuk dapat menciptakan media pembelajaran yang lebih kreatif. Dalam
pembelajaran matematika, khususnya pada materi bangun ruang sisi datar kelas
VIII, sering kali siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari materi maupun
rumus dari materi ini. Kurangnya media dalam pembelajaran juga menjadi faktor
penyebab rendahnya tingkat kemampuan berpikir kreatif siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis canva dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) guna meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif peserta didik pada materi bangun ruang sisi datar. Media
pembelajaran ini dirancang semenarik mungkin agar materi lebih mudah dipahami
dan dipelajari oleh peserta didik.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dengan metode Research and
Development (R&D) dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan media
pembelajaran, pengembangan media pembelajaran, implementasi media dalam
proses pembelajaran, serta evaluasi efektivitas media terhadap kemampuan berpikir
kreatif siswa. Hasil validasi oleh ahli media dan ahli materi menunjukkan bahwa
media pembelajaran berbasis canva ini layak untuk digunakan. Selain itu uji coba
yang dilakukan di SMP Negeri 1 Tulungagung menunjukkan adanya peningkatan
kemampuan berpikir kreatif siswa setelah menggunakan media ini.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) pada proses pengembangan media
pembelajaran berbasis canva melalui tahapan ADDIE. 2) produk media
pembelajaran berbasis canva pada materi bangun ruang sisi datar bagi siswa SMP
Negeri 1 Tulungagung layak untuk digunakan. Tingkat kelayakan produk
berdasarkan penilaian ahli materi dengan rata rata 93,75% dan dikategorikan sangat
valid (layak digunakan). Penilaian ahli media dengan rata rata sebesar 88% dan
dikategorikan sangat valid (layak digunakan). Dan berdasarkan uji efektivitas
menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis canva pada siswa SMP Negeri
1 Tulungagung pada uji coba sekala besar pada skor berpikir kreatif soal post-test
dikatakan efektif dengan persentase 70%. 3) Media pembelajaran ini dikatakan
dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa pada uji coba skala besar
soal post-test dengan rata rata 11,3. Dengan demikian, media pembelajaran berbasis
canva pada materi bangun ruang sisi datar dapat digunakan pada saat proses
pembelajaran dan efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa.
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ABSTRACT

Thesis with the title, "Development of Canva-Based Application Media in
Improving Creative Thinking Skills on Flat-Sided Space Material of Class
VIII Students of SMPN 1 Tulungagung." Written by Kusuma Arum P.B, NIM
1860204221036, supervisor Dr. Maryono M.Pd.

Keywords: Canva-Based Learning Media, ADDIE Model, Creative Thinking
Skills, Flat-Sided Space Structure, Research and Development (R&D)

This research is motivated by the increasingly sophisticated development of
technology in the modern world, which can provide opportunities for education to
create more creative learning media. In mathematics lessons, particularly for
eighth-grade flat-sided solids, students often experience difficulties in learning the
material and formulas. A lack of learning media is also a contributing factor to
students' low levels of creative thinking skills.

This research aims to develop Canva-based learning media using the
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
development model to improve students' creative thinking skills in the topic of flat-
sided geometric shapes. This learning media is designed to be as engaging as
possible to make the material easier for students to understand and learn.

This research uses the Research and Development (R&D) method,
encompassing needs analysis, instructional media design, media development,
implementation in the learning process, and evaluation of the media's effectiveness
on students' creative thinking skills. Validation by media and content experts
indicates that this Canva-based learning media is suitable for use. Furthermore, a
trial conducted at SMP Negeri 1 Tulungagung demonstrated an increase in students'
creative thinking skills after using this media.

The results of the study indicate that: 1) the process of developing canva-
based learning media through the stages of ADDIE. 2) Canva-based learning media
products on the material of flat-sided solid shapes for students of SMP Negeri 1
Tulungagung are suitable for use. The level of product feasibility based on the
assessment of material experts with an average of 93.75% is included in the very
valid category (suitable for use). The assessment of media experts with an average
of 88% is included in the very valid category (suitable for use). And based on the
effectiveness test, it shows that canva-based learning media for students of SMP
Negeri 1 Tulungagung in large-scale trials on post-test questions is said to be
effective with a percentage of 70%. 3) This learning media is said to be able to
improve students' creative thinking skills in large-scale trials on post-test questions
with an average of 11.3. Thus, canva-based learning media on the material of flat-
sided solid shapes can be used during the learning process and is effective in
improving students' creative thinking skills.
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