DAFTAR ISl

Halaman Sampul LUK .........cccooeiiiie e i
Halaman Sampul Dalam ... I
Halaman PersetUjUan ..........cccooiiiiiiinieeese s ii
Halaman Pengesanan ...........ccoceiieiiiiieiieece et iv
Pernyataan Keaslian TUliSan...........cccceieiieiiiiciece e v
HalaMaN IMOTIO ......oceieiiciecece e vi
Halaman Persembahan .........cccoooiiiiiiieiie e vii
Kata PENGANTAT ......viiiiiie ettt e e X
DATTAN IST .. Xii
Daftar TADEl ......ooeeeee e XV
Daftar GaAmMDAr .......ccoooiiieiice s XVi
Daftar LampPiran .......ccoooveieeeie et XVii
ADSTFAK .o s Xviii
ADSTIFACT ... Xix
T O SRR XX
BAB I : PENDAHULUAN
A. Konteks Penelitian...........cocooeiiiiniiieieeiee e 1
B. FOKus Penelitian .........ccccooiiiiiiiiiic e 5
C. Tujuan Penelitian..........cccooevireiiiiienieeee e 6
D. Manfaat Penelitian...........ccccoooveiiiienieie e 6
E. Batasan Penelitian ............ccooveveiiienenisineeee e 8
F. Penegasan Istilah ............ccccooeiiiiiiiiic e, 8
G. Sistematika Pembahasan ...........ccccccovvveviiieniene e 10
BAB 11 - KAJIAN PUSTAKA
A. Tinjauan Tentang Metode Role Playing............ccccoeeeiieninnne. 12
1. Pengertian Metode..........covvviieeiiiiiiie e 12
2. Pengertian Role Playing .........ccccoevvninininieiene e 14
3. Langkah Model Pembelajaran Role Playing ..................... 19
4. Tujuan Metode Role Playing........cccccccevvveiiiiiie e 24
5. Kelebihan Metode Role Playing..........ccoccvveiiiieninnnnnns 24

Xii



BAB Il

BAB IV

BAB V

6. Kelemahan Metode Role Playing .........cccccocvvvnveninnnnnns 25

B. Tinjauan Tentang Sejarah Kebudayaan Islam ...................... 26
1. Konsep Materi Sejarah Kebudayaan Islam....................... 26
2. Prinsip Materi Sejarah Kebudayaan Islam ............c........... 31
3. Prosedur Materi Sejarah Kebudayaan Islam..................... 37
C. Penelitian Terdahulu..........cccooviiiiiiiiie e 40
D. Kerangka BerfiKir..........ccccccoiviiiieiiiiciiece e 42
: METODE PENELITIAN
A. Pendekatan dan Jenis Penelitian.........ccccccoovvivevvninnneneneeen, 44
B. LOKaSi PENelitian .........ccccoevueiieiiee e 45
C. Kehadiran PENeliti........cccoveriiriiiiiiinieieeee e 45
D. SUMDEN DAL ....c.ceveiieieiiiiiieieieie e 45
E. Teknik Pengumpulan Data............ccooviniiiniiniiicic s 47
F. Teknik AnalisisS Data.........ccccccerverieeiirnieriesie e eie e e 50
G. Pengecekan Keabsahan Data............cccccceevveviiviiiiece e 51
H. Tahap-Tahap Penelitian.............cccccooviiieiiiieiececc e 52
: HASIL TEMUAN
A. Deskripsi Obyek Penelitian...........cocovviiiiiiiiiienenc e 56
B. Paparan Data..........ccccooiiieiiiieiiiie e 65
C. Temuan Penelitian..........ccccooeviiiiiiinieeeee e 78

: PEMBAHASAN

A. Efektifitas Penggunaan Metode Role Playing

dalam Meningkatkan Pemahaman Konsep

Materi SKI oo 87
B. Efektifitas Penggunaan Metode Role Playing

dalam Meningkatkan Pemahaman Prinsip

Materi SKI oo 90
C. Efektifitas Penggunaan Metode Role Playing

dalam Meningkatkan Pemahaman Prosedur

Materi SKI oo 91

Xiii



BAB VI : PENUTUP
A KESIMPUIAN ...

B. SAran-SaAran .......coovvviiiiiiiiiiiiiiis e ee et e e araeen

DAFTAR RUJUKAN
LAMPIRAN

Xiv



