
ABSTRAK 

 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Kartun terhadap Minat dan 

Hasil Belajar Peserta Didik di MIN 2 Blitar”. Ditulis oleh Putri Ayuning Ashari, 

NIM. 1725143236. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, pembimbing Muhamad Zaini, M.A. 

Kata Kunci: Media Kartun, Minat Belajar, Hasil Belajar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sebuah fakta bahwa penyajian materi 

yang monoton dan tanpa adanya variasi media dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia membuat peserta didik lebih cepat jenuh dalam belajar. Keadaan ini 

menyebabkan peserta didik menjadi pasif sehingga berpengaruh terhadap minat 

dan hasil belajar peserta didik. 

Rumusan masalah penelitian ini adalah: (1) adakah pengaruh penggunaan 

media kartun terhadap minat belajar Bahasa Indonesia peserta didik di MIN 2 

Blitar? (2) adakah pengaruh penggunaan media kartun terhadap hasil belajar 

Bahasa Indonesia peserta didik di MIN 2 Blitar? (3) adakah pengaruh penggunaan 

media kartun terhadap minat dan hasil belajar Bahasa Indonesia peserta didik di 

MIN 2 Blitar?. Adapun Tujuan penelitian ini adalah: (1) untuk menjelaskan 

pengaruh penggunaan media kartun terhadap minat belajar Bahasa Indonesia 

peserta didik di MIN 2 Blitar. (2) untuk menjelaskan pengaruh penggunaan media 

kartun terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia peserta didik di MIN 2 Blitar. (3) 

untuk menjelaskan pengaruh penggunaan media kartun terhadap minat dan hasil 

belajar Bahasa Indonesia peserta didik di MIN 2 Blitar. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan termasuk jenis 

penelitian eksperimen semu. Populasi penelitian ini adalah seluruh peserta didik 

dari kelas I hingga kelas VI. Sedangkan sampel penelitian ini adalah peserta didik 

kelas V-A (kelas eksperimen) dan kelas V-B (kelas kontrol). Teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah: angket, tes, dan dokumentasi. Langkah-langkah 

yang dilakukan dalam analisis data adalah: mengelompokkan data 

berdasarkan variabel dan jenis responden, mentabulasi data berdasarkan 

variabel dari seluruh responden, menyajikan data tiap variabel yang diteliti, 

melakukan perhitungan untuk menjawab rumusan masalah yaitu dengan 

menggunakan uji Kalmogorov-Smirnov dan uji Homogenitas of Variances, 

dan terakhir melakukan perhitungan untuk menguji hipotesis yang telah 

diajukan dengan uji T. 

Hasil penelitian skripsi ini adalah: (1) ada pengaruh yang signifikan 

antara media kartun terhadap minat belajar Bahasa Indonesia yang dibuktikan dari 

nilai thitung > ttabel (7.656 > 2.0003) dan nilai signifikansi t untuk variabel angket 

adalah sebesar 0,000 dan nilai tersebut lebih kecil daripada probabilitas 0,05 

(0,000 < 0,05). (2) ada pengaruh yang signifikan antara media kartun terhadap 

hasil belajar Bahasa Indonesia yang dibuktikan dari nilai thitung > ttabel (3.982 > 

2.0003) untuk variabel tes. Nilai signifikansi t untuk variabel tes adalah sebesar 



0,000 dan nilai tersebut lebih kecil daripada probabilitas 0,05 (0,000 < 0,05). (3) 

ada pengaruh yang signifikan antara media kartun terhadap minat dan hasil belajar 

Bahasa Indonesia yang dibuktikan dari nilai thitung > ttabel (7.656 > 2.0003) untuk 

variabel angket, sedangkan untuk variabel tes (3.982 > 2.0003). Nilai signifikansi 

t untuk variabel angket dan tes adalah sama-sama sebesar 0,000 dan nilai tersebut 

lebih kecil daripada probabilitas 0,05 (0,000 < 0,05). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Thesis entitled "The Effectiveness of using Cartoon Media on students' interest 

and learning outcomes at MIN 2 Blitar". Written by Putri Ayuning Ashari, 

Student Register Number. 1725143236. Islamic Elementary Education 

Department. Faculty of Tarbiyah and Teacher Training. State Islamic Institute 

(IAIN) of Tulungagung. Advisor: Muhamad Zaini, M. A. 
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This research is motivated by a fact that the media and material 

presentation in Bahasa Indonesia subject makes students getting saturated in 

learning. This situation cause the learners be passive and also affects toward the 

learners’ interests and learning outcomes. 

The purposes of this research are: (1) to explain the effects of the use of 

cartoon media toward student’s learning interest in Bahasa Indonesia subject at 

MIN 2 Blitar. (2) to explain the effect of the use of cartoon media towards 

student’s learning outcomes in subject  Indonesian at MIN 2 Blitar. (3) to explain 

the effect of the use of cartoon media toward student's interest and learning 

outcomes in Bahasa Indonesia subject at MIN 2 Blitar. 

This research uses a quantitative approach and include quasi-experimental 

research. The population of this study are all of students from class I to class VI. 

Whiles the sample of this research are the students of class V-A (as experimental 

class) and class V-B (as control class). The Data collection techniques used are: 

questionnaires, tests, and documentation. The steps taken in data analysis are: 

grouping the data based on the variables and types of respondents, tabulating the 

data based on the variables of all respondents, presenting the data of each variable 

which is examined, doing the calculation to answer the research problems using 

Kalmogorov-Smirnov and Homogeneity of Variances test, and the last step is 

calculating to examine the hypothesis that has been proposed with the T-test. 

The result of this research shows that: (1) there is significant effect from 

the use of cartoon media toward learning interest on Indonesian which is proved 

from tcount> ttable (7656> 2.0003) and t significance for questionnaire is 0.000 and 

the score is less than probability 0.05 (0,000 <0.05). (2) There is significant effect 

from the use of cartoon media toward learning result on Indonesian proved from 

tcount> ttable (3.982> 2.0003) for test variable. The significance score t for the test 

variable is 0.000 and the score is smaller than the probability 0.05 (0.000 <0.05). 

(3) There is a significant effect from the use of cartoon media toward students’ 

interest and learning outcomes on Indonesian which is proved from tcount> ttable 

(7656> 2.0003) for questionnaire variable, while for test variable (3.982> 2.0003). 

The significance score t for the questionnaire and test variables is equal to 0,000 

and the score is less than the probability 0.05 (0.000 <0.05). 

 



ُالَْمُلَخَصُُ
 

وَان   د   ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  ام  دَ خْ ت  سْ ل  اْ  رُ ي ْ ث  أْ "تَ  أطَْرُوْحَةُ تََْتَ عُن ْ  م  ل  عَ الت    ات  جَ رُ مَْ وَ  هْت مَام  ل  اْ  ض 
ْ  ب  لَ لط  ا بتْ دَائ ي ة   الْمَدْرَسَة   ف  ي ة  ال  ْ  ". ارْ تَ يْ ل  بَ  2الُْْكُوْم  فْ تَ رُ ، يْ ار  هَ شْ أَ  ينغْ ن  وْ ي ُ أَ  يْ ر  ت  وْ ب ُ  اهَ ت ْ بَ تَ كَ الَ تِ  رَقْمُ الد 

بتْ دَائ يَة  كُل يَةُ  مُعَلِّم  الْمَدْرَسَة  يْم  الْ ق سْمُ تَ عْل  . 4323417271. القَيِّدْ  يَة  الت    ال  ، رْب يَة  وَع لْمُ التَ عْل م 
يَة  اَ امَ لَْ اَ  سْلَم  يَة  تُ وْلُوْنا اَجُوْنالُْْ عَةُ ال  سْت يْر.، ن ْ يْ زَ  دْ م  مَُ الُأسْتَاذْ ، الَْمُشْر فْ  ،كُوْم   الْمَاج 

 
.ل  اْ ، وَ ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ : الْكَلِمَاتُُالرَّئيِْسِيَةُِ ، وَمَْرُجَات  الت  عَل م  ْ الت  عَل م   هْت مَامُ ف 

 
ْ  ف  لَ ت  خْ ا   يْ أَ  نَ وْ دُ وَ  ة  بَ يْ ت  رَ  اد  وَ مَ الْ  ضُ رَ عَ  ن  أَ  ة  قَ ي ْ ق  حَ  اءَ رَ وَ  عُ اف  الد   وَ هُ  ث  حْ بَ ا الْ ذَ هَ   ل  ائ  سَ وَ  ف 

ْ  م  لَ عْ ل  اْ  ْ  ة  عَ ب ِّ شَ مُ الْ  رُ ث َ كْ أَ  ة  عَ رْ سُ ب   ب  لَ الط   لُ عُ يَْ  ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ لل غَة  ا م  ل  عَ ت َ  ف  ا ذَ هَ  بُ بِّ سَ يُ . وَ م  ل  عَ الت    ف 
 .ب  لَ لط  ا م  ل  عَ الت    ات  جَ رُ مَْ وَ  هْت مَام  ل  اْ لَى عَ  رُ ث َ ؤْ ي ُ  ثُ يْ ب َ  يَْ ي  ب  لْ ا سَ وْ حُ بَ صْ يَ  نْ أَ  يَْ م  لِّ عَ ت َ مُ الْ  ع  ضْ وَ الْ 

د   ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  ام  دَ خْ ت  سْ ا   يْر  ث  أْ تَ  ح  رْ شَ ( ل  4: )يَ ه   ث  حْ بَ ا الْ ذَ هَ  نْ م   ضُ رْ غَ الْ وَ   ض 
ْ  ب  لَ الط  م نَ  ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ الت  عَل م  الل غَة   ام  مَ ت  هْ اْل   بتْ دَائ ي ة   الْمَدْرَسَة   ف  ي ة  ال   ح  رْ شَ ( ل  2. )ارْ تَ يْ ل  بَ  2الُْْكُوْم 

د   ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  ام  دَ خْ ت  سْ ا   يْر  ث  أْ تَ  ْ  ب  لَ الط  م نَ  ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ مَْرُجَات  الت  عَل م  الل غَة   ض   ف 
بتْ دَائ ي ة   الْمَدْرَسَة   ي ة  ال   هْت مَام  ل  اْ  ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  ام  دَ خْ ت  سْ ا   يْر  ث  أْ تَ  ح  رْ شَ ( ل  7. )ارْ تَ يْ ل  بَ  2الُْْكُوْم 

ْ  ب  لَ الط   نَ م   م  ل  عَ الت    ات  جَ رُ مَْ وَ  بتْ دَائ ي ة   الْمَدْرَسَة   ف  ي ة  ال   .ارْ تَ يْ ل  بَ  2الُْْكُوْم 
 نْ م   انُ كَ لس  . اَ ة  ي  ب  يْ ر  جْ الت   هُ بْ ش   ث  وْ حُ بُ الْ  نَ م   اع  وْ ن َ  لُ م  شْ تَ ا وَ ي  ي ْ م  ا كَ ج  هَ ن ْ م   ة  اسَ رَ الدِّ  ه  ذ  هَ  مُ د  خْ تَ سْ تَ 

ْ ة  سَ اد  الس    الص ف  لَ  ِ  لَ وْ لأُ اْ  الص ف   نَ م   ب  لَ الط   عُ يْ جَ   وَ هُ  ة  اسَ رَ الدِّ  ه  ذ  هَ   ه  ذ  هَ  نْ م   ةُ نَ ي ْ عَ  ن  أَ  يَْ ح   . ف 
(. ة  رَ ط  يَ الس   الط بَ قَة  ) ب-الص ف  الْْاَم س  ( وَ ة  ي  ب  يْ ر  جْ الت   ة  قَ ب َ لط  )اَ أ -الْْاَم س   ف  الص   ب  لَ ط  ال مْ هُ  ة  اسَ رَ الدِّ 

 ىْ دِّ ؤَ ت ُ  ت ْ ال   اتُ وَ طُ لُْْ . اَ ق  ائ  ثَ وَ الْ ، وَ ات  ارَ بَ ت  خْ ل  اْ ، وَ ات  انَ يَ ب ْ ت  سْ ل  : اَ يَ ه   ة  مَ دَ خْ تَ سْ مُ الْ  ات  انَ يَ ب َ الْ  عُ جَْ  اتُ يَ ن  قْ ت َ 
 ْ  ةُ لَ وَ دْ ، جَ يَْ ك  ار  شَ مُ الْ  نَ م   اع  وَ ن ْ أَ وَ  ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ الْ  اس  سَ ى أَ لَ عَ  ات  انَ يَ ب َ الْ  ف  يْ ن  صْ : تَ يَ ه   ات  انَ يَ ب َ الْ  ل  يْ ل  تََْ  ف 
ُ ب َ ت َ ، وَ يَْ ك  ار  شَ مُ الْ  عُ يْ جَ   ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ  اس  سَ ى أَ لَ عَ  ات  انَ يَ ب َ الْ  ْ ال   ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ الْ  نَ م   لِّ كُ ل   ات  انَ يَ ب َ الْ  ي   تْ تََ  ت 
 ار  بَ ت  خْ ا   ام  دَ خْ ت  اسْ ب   يَ ه  ، وَ ة  لَ ك  شْ مُ الْ  ة  اغَ يَ ى ص  لَ عَ  دِّ لر  ل   ة  يَ اب  سَ ح   اتُ يَ ل  مَ عَ  اءُ رَ جْ ا، ِ  هَ ت  اسَ رَ د  

 تَ   ت ْ ال   ة  يَ ض  رْ فَ الْ  ار  بَ ت  خْ ل   ات  ابَ سَ الْْ   اء  دَ أَ  رُ آخَ ، وَ ق  وْ رُ فُ الْ  س  ان  تََ  ار  بَ ت  خْ ا  وَ  وفْ نُ يرْ سَ   -كَلْمُوْغُوْرُوفْ 
 .ر-ار  بَ ت  خْ ال   عَ ا مَ هَ اح  ت َ قْ ا  



رُ  اكَ نَ ( هُ 4: )يَ ه   ة  حَ وْ رُ طْ لأَ اْ  ه  ذ  ل َ  ث  حْ بَ الْ  ةُ جَ يْ ت  نَ   م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  م  وْ سُ الر   يَْ ب َ  ة  يَ ائ  صَ حْ ِ   ة  لَ لَ دَ  اتَ ذَ  تأَْث ي ْ
د    < 131.3) لْ وَ دْ لَْ اَ -ر <الْعَدْ -ر ة  مَ يْ ق   نْ م   حُ ضُ ت  ي َ  امَ كَ   ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ الل غَة   م  ل  عَ ت َ  ام  مَ ت  هْ ل  اْ  ض 

 0.3. ال  مَ ت  احْ  نْ م   رُ غَ صْ أَ  ةُ مَ يْ ق  الْ وَ  ...0. انَ كَ   يرِّ  غَ ت َ مُ  ان  يَ ب ْ ت  سْ ل  ى اْ لَ ر عَ -ق يْمَةُ كَب ي ْر ا( وَ 7...20
د   ن  وْ ت ُ رْ كَ الْ  م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  يَْ ب َ  يْر  ب  كَ   رُ ي ْ ث  أْ تَ  اكَ نَ هُ ( وَ 2(. )0.3. > ...0.) مَْرُجَات  الت  عَل م   ض 

 يرِّ  غَ ت َ مُ لْ ا ة  مَ يْ ق  ل  ( 7...20 < 709.2) الَْدْوَلْ -ر <الْعَدْ -ر ت  نَ و  كْ تَ  نْ م   تَ ب  ث َ  ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ الل غَة  
 0.3. ال  مَ ت  حْ ل  اْ  نَ م   رُ غَ صْ أَ  ةُ مَ يْ ق  الْ وَ  ...0. يَ ه   ار  بَ ت  خْ ل  اْ  يرِّ  غَ ت َ مُ ل   ر-ة  لَ لَ الد   ةُ مَ يْ . ق  ار  بَ ت  خْ ل  اْ 
د   م  لَ عْ ل  اْ  ل  ائ  سَ وَ  م  وْ سُ الر   يَْ ب َ  ة  يَ ائ  صَ حْ ِ   ة  لَ لَ دَ  اتَ ذَ  ة  قَ لَ عَ  اكَ نَ ( هُ 7(. )0.3. > ...0.)  ض 
 < 131.3) لْ وَ دْ لَْ اَ -ر <الْعَدْ -ر ة  مَ يْ ق   نْ م   حُ ضَ ت  ي َ  ة  يَ س  يْ ن  وْ دُ نْ ل  اْ مَْرُجَات  الت  عَل م  الل غَة   ام  مَ ت  هْ ل  اْ 

 ةُ مَ يْ (. ق  7...20 < 9.2.7) ات  ارَ بَ ت  خْ ا   ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ ا الْ مَ نَ ي ْ ، ب َ ان  يَ ب ْ ت  سْ ل  اْ  ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ لْ ( ل  7...20
 0.3. ال  مَ ت  حْ ل  اْ  نَ م   ل  قَ أَ  ةُ مَ يْ ق  الْ وَ  ...0. يْ او  سَ تُ  ار  بَ ت  خْ ل  اْ  ات  رَ ي ِّ غَ ت َ مُ وَ  ان  يَ ب ْ ت  سْ ل  ل   ر ة  لَ لَ الد  

(.0... < .0.3.)  


