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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar peserta

didik  karena  sebagian  besar  guru  mengajar  dengan  menggunakan  model
pembelajaran  konvensional.  Sehingga  peneliti  melakukan  eksperimen
pembelajaran  dengan  menggunakan  metode  pembelajaran role  playing  untuk
mengetahui pengaruhnya terhadap minat dan hasil belajar peserta didik.

Rumusan masalah dalam penelitian ini (1) Apakah ada pengaruh yang positif
antara  penggunaan metode role  playing terhadap minat  belajar  siswa kelas  III
Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Bakung Blitar?,  (2)  Apakah ada pengaruh
yang positif antara penggunaan metode role playing terhadap hasil belajar siswa
kelas  III  Madrasah  Ibtidaiyah  Wahid  Hasyim  Bakung Blitar?,  (3)  Adakah
pengaruh metode role  playing terhadap minat  dan hasil  belajar siswa kelas III
Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Bakung Blitar?

.  Adapun  yang  menjadi  tujuan  dalam  penelitian  ini  adalah  (1)  Untuk
menjelaskan pengaruh  yang  positif  antara  penggunaan  metode  role  playing
terhadap minat belajar siswa Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Bakung Blitar.,
(2)  Untuk  menjelaskan  pengaruh  yang  positif  antara  penggunaan  metode  role
playing terhadap hasil belajar siswa Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Bakung
Blitar., (3)Untuk menjelaskan pengaruh metode role playing terhadap minat dan
hasil belajar siswa Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Bakung Blitar.

Pendekatan  penelitian  yang  digunakan  adalah  kuantitatif  dengan  jenis
penelitian eksperimen semu, teknik sampling menggunakan teknik pertimbangan
(purposive sampling). Populasi penelitian adalah seluruh peserta didik kelas 1-VI
MI Wahid Hasyim Bakung Blitar, sampel yang diambil adalah peserta didik kelas
III-A dan  III-B  MI  Wahid  Hasyim  Bakung  Blitar.  Teknik  pengumpulan  data
menggunakan  metode  observasi,  wawancara,  angket,  tes,  dan  dokumentasi.
Teknik  analisis  data  yang  digunakan  adalah  Uji  t  dan  Anova  2  jalur,  yang
sebelumnya diuji prasyarat yaitu normalitas dan homogenitas.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Hasil uji t angket minat diperoleh

nilai  Sig < 0,05 yaitu 0,004 < 0,05 sehingga H o  ditolak dan H a  diterima,

artinya ada pengaruh yang signifikan metode pembelajaran role playing terhadap
minat belajar Akhidah Akhlak peserta didik kelas III MI Wahid Hasyim Bakung
Blitar,  (2)  Hasil  uji  t  post  test diperoleh  nilai  Sig <  0,05  yaitu  0,022 <  0,05

sehingga H o  ditolak dan H a  diterima, artinya ada pengaruh yang signifikan

metode pembelajaran role playing terhadap hasil belajar Akhidah Akhlak peserta
didik kelas III MI Wahid Hayim Bakung Blitar, (3) Hasil uji Anova 2 jalur  angket

minat dan post test diperoleh nilai Sig < 0,05 yaitu 0,002 < 0,05 sehingga H o

ditolak  dan  H a  diterima,  artinya  ada  pengaruh  yang  signifikan  metodel

pembelajaran  role  playing  terhadap  minat dan  hasil  belajar  Akhidah  Akhlak
peserta didik kelas III MI Wahid Hasyim Bakung Blitar. 
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This research is motivated by low interest and learning outcomes of students

because  most  teachers  teach  by  using  conventional  learning  model.  So  the
researcher conducted experimental learning by using  role playing  model type to
determine the influence on the interest and learning outcomes of students.  

Problem formulation in this research (1) Is there any influence of  positive
between method role  playing toward interest of student of Islam the justification
man students of class III private Islamic Elementary School in Sub-District Wahid
Hasyim Bakung Blitar? (2) Is there influence of  positive between method role
playing toward interest of student of Islam the justification man students of class
III private  Islamic  Elementary  School  in  Sub-District  Wahid  Hasyim Bakung
Blitar  method role   playing  toward  learning outcomes  of  student  of  Islam the
justification man students of class III private Islamic Elementary School in Sub-
District  Wahid Hasyim Bakung Blitar? (3) Is there any influence of role playing
learning  method toward  interest and  learning  outcome  the  justification  man
students  of  class  III  private  Islamic  Elementary School  in  Sub-District  Wahid
Hasyim Bakung Blitar? The objectives of this research are:  (1) To explain the
influence  positive  of  role  playing Method  toward  interest of  justification  man
students  of  class  III Private  Islamic  Elementary School  in  Sub-District Wahid
Hasyim  Bakung Blitar,  (2)  To explain  the  influence  positive  of role  playing
method toward learning outcome of  justification man students of class III Private
Islamic Elementary School in Sub-District  Wahid Hasyim Bakung Blitar, (3) To
explain influence of role playing method toward motivation and learning outcome
the justification man students of class  III private Islamic Elementary School in
Sub-DistrictWahid Hasyim Bakung Blitar. 

The  research  approach  used  is  quantitative  with  the  kind  of  quasi-
experimental  research,  the  sampling  technique  using  the  technique  of
consideration (purposive sampling). The research population is  I-VI  students of
class V private Islamic Elementary School in Sub-District Wahid Hasyim Bakung
Blitar, the samples taken are students of class III-A and III-C Islamic Elementary
School  Wahid  Hasyim  Bakung  Blitar.  Technique  of  collecting  data  using
observation  method,  interview,  questionnaire,  test,  and  documentation.  Data
analysis techniques used are t-test and Anova two stripe, which previously tested
the prerequisite of normality and homogeneity.

The results of this study indicate that (1) the interst t-test obtained Sig < 0.05
is 0.004 < 0.05 so Ha rejected and H0 accepted, it  means there is a significant
influence  role playing methode on the  interest  of learning students of class  III
Private Islamic Elementary School in Sub-District  Wahid Hasyim BakungBlitar
(2) The result of t post test is value of Sig < 0,05 that is 0,022 < 0,05 so that H0 is
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rejected and Ha accepted, meaning there is significant influence of  role playing
method  type  toward  learning  outcome  of  students  class  III Private  Islamic
Elementary School in Sub-District  Wahid Hasyim Bakung  Blitar, (3) Result of
Anova test two stripe motivation and post test questionnaires obtained Sig < 0,05
value  is  0,002 <  0,05  so  H0 is  rejected  and  Ha accepted,  meaning  there  is
significant  influence  of  role  playing  method  type  to  the  interest and  learning
outcomes  of  Cultural  History  of  Islam  students  of  class  III Private  Islamic
Elementary School in Sub-District Wahid Hasyim Bakung Blitar.
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الملخص

تققأثير طريقققة"، ١٧٢٥١٤٣١٥٦.اجوستين، ليليييك ليييا
معي ورا (التعليم لعب الدووار

على الهتتمامات ومخرجات التعلملطلب  في المدرسة)
.قسققققققم"البتدائيققققققة واحققققققد هتاشققققققم بكونققققققج

تعليمالمعلمبالمدرسققه ابتققدائيه، كليققة التربيققة و العلققوم
التعليمية الجامعققة السققلمية الحكوميققة تولونققج اجونققج.

المشرف. الدكتور الحج عبد الزييز، الماجستير.
 لعققب الدووار ، تعلققم الفائققدة ،الكلمييات الرئيسييية:

مخرجات التعلم.
تحفققز هتققذه الدراسققة انخفققاض الهتتمققام ونتائققج التعلققم
للمتعلميققن لن معظققم المعلميققن يدرسققون باسققتخدام
نمققوذج التعلققم التقليققدي. لققذا يقققوم البققاحثون بققالتعلم
التجريبي باسققتخدام طريقققة لعققب دوور التعلققم لمعرفققة

تأثير ذلك على اهتتمامات المتعلمين ونتائج التعلم
هتققل هتنققاك تققأثير )١(صققياغة المشققكلة فققي هتققذا البحققث

إيجابي بين استخدام طريقة لعب الدووار تجققاه مصققلحة
طلب  الصققف الثققالث بمدرسققة ابتدائيققة وحيققد هتاشققم

)هتققل هتنققاك تققأثير إيجققابي بيققن٢(باكونققج بليطققار؟ ، 
استخدام طريقققة لعققب الدووار فققي نتائققج تعلققم الطلب 
الصف الثالث في المدرسة ابتدائية وحيد هتاشم باكونققج

هتل هتناك أي تأثير علققى دوور طريقققة اللعققب)٣بليتار؟ ،(
علققى الهتتمققام ومخرجققات التعلققم لققدى طلب  الصققف
الثققالث البتققدائي فققي مدرسققة ابتدائيققة ووحيققد هتاسققيم

)١باكونج بليتار؟تتمثل أهتداف هتققذا البحققث فيمققا يلققي: (
توضققيح التققأثير اليجققابي بيققن اسققتخدام طريقققة لعققب
الدووار تجققاه مصققلحة طلب  المدرسققة ابتدائيققة وحيققد

لشققرح التققأثير اليجققابي بيققن) ٢هتاشم باكونققج بليطققار (
اسققتخدام أسققلوب  لعققب الدووار فققي مخرجققات تعلققم
الطلب . مدرسة ابتدائية وحيد هتاشم باكونج بليطققار ، (

) لشرح تأثير طريقة لعب الدووار على الهتتمام ونتائج٣
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التعلم من طلب  مدرسة ابتدائية وحيد الهاسيم باكونققج
بليتارالهتتمام ونتائج التعلم مققن طلب  مدرسققة ابتدائيققة

وحيد الهاسيم باكونج بليتار
إن منهج البحث المستخدم كمي مققع نققوع البحققث شققبه
التجريققبي ، وأسققلوب  أخققذ العينققات باسققتخدام تقنيققة
التفكيققر (أخققذ العينققات الهققادوف). مجتمققع الدراسققة هتققو
جميع لطلب  الصف السققادوس فققي المدرسققة البتدائيققة

  بليتقار.، والعينقة الققتي تققم أخققذهتا١واحد هتاشم بققاكونج
هتيطلب  الصف الثققالث أ ، والثققالث ، ب  ، وحيققد هتاشققم
باكونج بليتار. استخدمت تقنيات جمع البيانات المراقبققة
والمقابلة والسققتبيان والختبققار والوثققائق. تقنيققة تحليققل
اا وتجانساتشققير البيانات المسققتخدمة هتققي يكققون طبيعيقق

اختبار ت١نتائج هتذه الدراسة إلى أن (  (Uji T)و Anova ٢

lane ، ايا ) نتيجة اختبار ابا أساس الذي سبق اختباره متطل
>Sig استبيان الهتتمام الذي حصل على قيمة ،٠هتققو ٠،٠٥

بحيث أن٠،٠٥<٠٠٤  H_o مرفوضققة و H_a مقبولققة ، ممققا
اا لسلوب  لعب دوور التعلم نحققو اا هتام يعني أن هتناك تأثير
إهتتمام التعلم عقيدة الخلق  لطلب  الصف الثققالث فققي

) نتيجة اختبققار(٢المدرسة البتدائية واحد هتاشم بكونج، 
>Sig ما بعد الختبار هتي  بحيث يتم٠،٠٥<٠،٠٢٢وهتو ٠،٠٥
ارا H_a و H_o رفض ارا كبي مقبولة ، وهتذا يعني أن هتناك تأثي
على طريقة لعب دوور التعلم نحو التعلم نتيجققة مشققارك
عقيققدة الخلق  لطلب  الصققف الثققالث فققي المدرسققة

٣() نتائج اختبار البتدائية واحد هتاشم بكونج

Anova >Sig  استبيان وفحص آخر تم الحصول عليه٢ هت٠،٠٥
مقبولة ، وهتقذا يعنقي H_a مرفوضة و H_o  حتى٠،٠٠٢و 

وجودو تققأثير كققبير علققى طريقققة دوور التعلققم اللعققب ضققد
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الهتتمامقققات ومخرجقققات التعلمعقيقققدة الخلق  لطلب 
الصف الثالث في المدرسة البتدائية واحد هتاشم بكونج
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