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Penelitian ini dilatar belakangi pada permasalahan yang terjadi pada anak
yaitu pada kemampun kogntif anak yang rendah di karenakan belum adanya
metode baru yang bisa menarik perhatian anak. Permasalah tentang kemampuan
kognitif anak ini adalah suatu masalah yang sangat memerlukan sebuah tindakan.
Dan tindakan tersebut juga haruslah dengan sebuah metode yang tepat.

Rumusan masalah dalam penulisan skripsi ini adalah (1) Bagaimana
penerapan media puzzle di RA Roudhlotul Salafiyah Pucung Ngantru
Tulungagung untuk mengembangkan kemampuan kognitif anak usia dini? (2)
Bagaiman cara meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini di RA
Roudhlotul Salafiyah Pucung Lor Nagntru Tulungagung melalui permainan
puzzle?. Adapaun yang menjadi tujuan penelitian ini adalah untuk menjelaskan
dan meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini dengan menggunakan
metode permainan puzzle.

Skripsi ini bermanfaat bagi Kepala RA Roudhlotul Salafiyah Pucung Lor
Ngantru Tulungagung, yang digunakan sebagai pemikiran baru dalam hal
peningkatan kemampuan kognitif anak dalam rangka meningkatkan mutu
pengajtaran, bagi guru RA Roudhlotul Salafiyah sebagai dasar untuk memperbaiki
kegiatan pengajaran tentang menggunakan metode bermain peran. Bagi
pembaca/peneliti sebagai bahan reverensi pada penelitian berikutnya.

Pendekatan penelitian ini adalah Pendekatan Penelitian Kelas (PTK)
dengan menggunakan tiga siklus. Siklus yang di makasud adalah siklus 1, 11, I11.
Penelitian menggunakan tiga siklus sesuai dengan pembelajaran anak karena,
pembelajaran pada anak harus di lakukan secara berulang. Penyelesaian tindakan
peningkatan kognitif menggunakan Metode Permaina Puzzle.

Berdasarakn hasil analisis data pada siklus I, Il, 111 di peroleh data bahwa
Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak Melalui Metode Permainan Puzzle,
sesuai dengan kriteria keberhasilan tindakan pada presentase 80% yang ternyata
melebibihi kriteria pada tindakan akhir terbilang presentase 83% anak dengan
jumlah 18 anak Kelompok B di RA Roudhlotul Salafiyah, (15 orang anak) yang
mendapatkan nilai bintang 3 dengan capaian perkembangan BSH=Berkembang

xii



Sesuai Harapan. Dari data yang di peroleh dapat di simpulkan bahwa,
Kemampuan Kognitif Anak meningkat setelah menggunakan Metode Bermain
Puzzle.
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This research is based on the problems that occur in children is the
childhood cognitive ability is low because of the lack of new methods that can
attract the attention of children. The problem with this child's cognitive abilities is
a matter that requires an action. And the action must also be with a proper
method.

The formulation of writing this thesis is (1) How to Application of Puzzle
Games to Improve Childhood Cognitive Ability Group B in Islamic Kindergarten
Roudhlotul Salafiyah Pucung Ngantru Tulungagung ?. (2) How to improve
cognitive abilities of childhood in Islamic Kindergarten Roudhlotul Salafiyah
Pucung Ngantru Tulungagung through puzzle games?. The purpose of this
research is to explain and improve the cognitive abilities of childhood by using
the puzzle game method.

This thesis is useful for the Head Master of Islamic Kindergarten
Roudhlotul Salafiyah Pucung Ngantru Tulungagung, which is used as a new
thinking in terms of improving the cognitive abilities of children in order to
improve the quality of teaching, for Islamic Kindergarten Roudhlotul Salafiyah
teachers as a basis for improving teaching activities about using role playing
methods. For readers/researchers as a material reverensi on the next research.

The approach of this research is a Classroom Research Approach (PTK)
using three cycles. The cycle in makasud is eyele I 11, 1iL The study used three
cycles according to the child's learning because, learning on.children must be
done repeatedly. Completion of cognitive enhancement measures using the Puzzle
Mode Method.

Based on the results of data analysis in cycle I, II, IIT obtained data that
Improved Cognitive Ability of Children Through Puzzle Game Method,
accordance with the success criteria of action at 80% percentage that was
melebibihi criteria at the final act is calculated the percentage of 83% of children
with the number of 18 children Group B in Islamic Kindergarten Roudhlotul
Salafiyah, (15 children) who get a 3 star rating with the achievement of
development BSH = Growing Up Expectations. From the data obtained can be

concluded that, the Cognitive Ability of Children increased after using the Puzzle
Play Method.
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