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Pendidikan anak usia dini memiliki perkembangan dan pertumbuhan
yang harus dioptimalkan. Salah satu tugas perkembangan yaitu perkembangan
kognitif. Perkembangan kognitif memiliki 8 aspek kecerdasan yang salah satu
kecerdasan yaitu kecerdasan logika matematika. Konsep pembelajaran anak usia
dini salah satunya adalah belajar sambil bermain. Untuk itu, pembelajaran dengan
permainan dakon geometri dapat membantu anak berpikir matematis logis.
Bentuk geometri yang dikenalkan adalah segi empat, segitiga dan lingkaran.
Langkah-langkah yang dapat meningkatkan kemampuan mengenal bentuk
geometri adalah mengucapkan bentuk geometri, memberi contoh bentuk benda
yang sama dengan bentuk geometri, menyusun bentuk geometri menjadi suatu
benda dan bercerita mengenai benda yang dibuatnya dari beberapa susunan
bentuk geometri.

Penelitian ini memiliki latar belakang karena peneliti memiliki
ketertarikan untuk mengetahui pengaruh pemberian permainan dakon geometri
terhadap kecerdasan logika matematika anak usia dini kelompok A di RA Raden
Fatah Podorejo. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah ada
pengaruh pemberian permainan dakon geometri pada kecerdasan logika
matematika dibandingkan kelas yang tidak diberi. Mengetahui tingkat signifikansi
pengaruh permainan dakon geometri terhadap kecerdasan logika matematika anak
usia dini di RA Raden Fatah Podorejo.

Penelitian ini mengunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen, serta menggunakan metode pengumpulan data berupa observasi,
dokumentasi, tes lisan. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh anak
kelompok A di RA Raden Fatah Podorejo.

Berdasarkan hasil analisis data diketahui: (1) Adanya pengaruh
pemberian permainan dakon geometri pada kecerdasan logika matematika
terhadap kelas kontrol dengan nilai selisin 2,57. (2) Adanya pengaruh yang
signifikan antara pemberian permainan dakon geometri terhadap kecerdasan
logika matematika dengan hasil nilai signifikansi 0,000 < 0,05 pada taraf
signifikansi 5%. Maka dapat disimpulkan bahwa ada beda pengaruh yang
signifikan antara permainan dakon geometri terhadap kecerdasan logika
matematika anak usia dini kelompok A di RA Raden Fatah Podorejo.
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The education of early childhood has a development and growth which
must be enhanced. One of the duty growth is cognitive growth. Cognitive growth
has eight intelligence aspects one of the intelligence is logical mathematics
intelligence. One of the learning concept in early childhood is learning while
playing. So that, learning with Dakon Geometry Game could help the child to
think logical mathematics. The Geomtry shape which introduced are rectangle,
triangle, and circle. Steps that can improve the knowing of Geometry shape is
saying the Geometry shape, giving example of the same shape of thing with
Geometry shape, arranging Geometry shape become a thing and tell about the
thing that is made by his or her from several formation of Geometry shape.

The research background of this research is the researcher has the interest
to know the influence of giving Dakon Geometry Game towards logical
mathematics intelligence in A Group of early childhood at RA Raden Fatah
Podorejo. The purpose of this research is to know how is the influence of giving
Dakon Geometry Game in logical mathematic intelligence compared with the
class which is not given. Knowing the influence significance level of Dakon
Geometry Game towards early childhoods' logical mathematics intelligence at RA
Raden Fatah Podorejo.

This research used quantitative approach with applying experiment
research type, the data collecting method used is observation, documentation, and
oral test. The population of this research is A group child in RA Raden Fatah
Podorejo.

The result of data analysis can be known: (1) there is influence between
giving Dakon Geometry Game of logical mathematics intelligence in control
class with difference value 2,57. (2) there is significance difference influence
between giving Dakon Geometry Game towards logical mathematics intelligence
with the significance value 0,000 < 0,05 at | 5% level. So, it can be concluded that
there is difference influence which is significance between Dakon Geometry
Game towards of logical mathematics intelligence in A group of early childhood
at RA Raden Fatah Podorejo.
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