ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual (Slide
Show Animation) Terhadap Minat Belajar Dan Pemahaman Materi Dalam Mata
Pelajaran Figih Di MAN 3 Blitar” ini ditulis oleh Moh. Bahriatul Ulum, NIM.
1721143250, pembimbing Dr. H. Sulistyorini, M. Ag.

Kata kunci : Media Audio-Visual,minat,pemahaman

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat saat ini
menuntut suatu negara meningkatkan kualitas dan mutu pendidikan agar mampu
bersaing dengan negara di dunia. Salah satunya adalah pembelajaran di sekolah
untuk dapat selaras dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.
Penerapan teknologi dalam proses pembelajaran diharapkan dapat lebih
memberikan kemudahan, kemandirian, ketertarikan siswa dalam pemberian materi
pembelajaran. Agar proses pembelajaran berhasil yaitu menggunakan media
pembelajaran yang tepat yang membuat siswa tertarik untuk belajar sehingga
siswa berminat untuk belajar dan dapat memahami materi dengan baik. Salah
satunya penggunaan media pembelajarannya Slide Show Animation.

Rumusan masalah penelitian ini adalah “(1) Adakah pengaruh penggunaan
media audio-visual (Slide Show Animation) terhadap minat siswa dalam mata
pelajaran figih di MAN 3 Blitar? (2) Adakah pengaruh penggunaan media audio-
visual (Slide Show Animation) terhadap pemahaman siswa dalam mata pelajaran
figih di MAN 3 Blitar? (3) Adakah pengaruh penggunaan media audio-visual
(Slide Show Animation) terhadap minat siswa dan pemahaman siswa dalam mata
pelajaran figih di MAN 3 Blitar? Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui ada
tidaknya pengaruh penggunaan media audio-visual (Slide Show Animation)
terhadap minat siswa dan pemahaman siswa dalam mata pelajaran figih di MAN 3
Blitar.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen dengan
desain quasi experiment, Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas 1IX,
dengan sampel 81 siswa dibagi menjadi 40 siswa di kelas kontrol dan 41 siswa di
kelas eksperimen, pengambilan sampel menggunakan teknik nonequivalent
control group. Instrumen penelitian adalah Angket dan tes dengan 30 butir
pernyataan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes, angket,
dokumentasi dan kepustakaan. Teknik analisis data yang digunakan teknik adalah
uji validitas,uji reliabilitas, uji-t, uji manova.

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan, maka dapat di simpulkan
bahwa Penggunaan media pembelajaran audio-visual (slide show animation)
berpengaruh terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran Figih di MAN 3
Blitar dengan nilai signifikasinya kurang dari 0,05. Serta media pembelajaran
audio-visual (slide show animation) berpengaruh terhadap pemahaman siswa pada
mata pelajaran Figih di MAN 3 Blitar dengan nilai signifikasinya kurang dari
0,05. dan Penggunaan media pembelajaran audio-visual (slide show animation)
berpengaruh terhadap minat belajar dan pemahaman siswa pada mata pelajaran
Figih di MAN 3 Blitar dengan nilai signifikasinya kurang dari 0,05. Dengan
demikian , hipotesis diterima semuanya.
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ABSTRACT

Thesis entitled "The Influence of Audio Visual Media Usage (Slide Show
Animation) To Interest And Learning Of Understanding Matter In Figh Subject In
Man 3 Blitar" was written by Moh. Bahriatul Ulum, NIM. 1721143250, mentors.
H. Sulistyorini, M. Ag.

Keywords: Audio-Visual Media, interest, understanding

The rapid development of science and technology today requires a country
to improve the quality and quality of education in order to compete with countries
in the world. One of them is learning in school to be aligned with the development
of science and technology. Application of technology in the learning process is
expected to provide more convenience, independence, interest in students in the
provision of learning materials. In order for the learning process is successful that
is using the appropriate learning media that makes students interested to learn so
that students are interested to learn and can understand the material well. One of
them the use of learning media Slide Show Animation.

The formulation of this research problem is "(1) Is there any influence of
the usage of audio-visual media (Slide Show Animation) to the students interest in
the jurisprudence subject in MAN 3 Blitar? (2) Is there any influence of the use of
audio-visual media (Slide Show Animation) to students' understanding in
jurisprudence in MAN 3 Blitar? (3) Is there any influence of the usage of audio-
visual media (Slide Show Animation) to student's interest and student's
understanding in jurisprudence in MAN 3 Blitar? This study aims to determine
whether there is influence of the use of audio-visual media (Slide Show
Animation) to students' interest and understanding of students in the jurisprudence
of MAN 3 Blitar.

The research method used was experimental method with quasi
experiment design. The study population was all students of class 1X, with sample
81 students divided into 40 students in the control class and 41 students in the
experimental class, sampling using nonequivalent control group technique. The
research instrument is Questionnaire and test with 30 point statement. Data
collection techniques used are tests, questionnaires, documentation and literature.
Technique of data analysis technique used is test of validity, reliability test, t-test,
manova test.

Based on the results of data analysis and discussion, it can be concluded
that the use of audio-visual learning media (slide show animation) effect on
students' interest in subjects Figh in MAN 3 Blitar with a significance value less
than 0.05. As well as audio-visual learning media (slide show animation) effect on
students' understanding on Figh subjects in MAN 3 Blitar with a significance
value less than 0.05. and The use of audio-visual learning media (slide show
animation) effect on the interest of learning and understanding of students on Figh
subjects in MAN 3 Blitar with a significance value less than 0.05. Thus, the
hypothesis is accepted.

XVii



oadlall

oae) Ayl dmand) Jilu g aladiial Sal" o) gy alall Caall
gl daadl 8 48l 3ol aghy alaill alaia) o (S il gl
Ay sl da e 4 UL Y Aw el Ol
C\Aj\ )..).ma;\.d\ ﬁ)}.\.\udu)}\sau).&.d\ ARARREA R F KT
anliil) g ¢ alaiaW ¢ Ay peanll s dpmandl Jilus g 2 A 1) 4K

hae 55 839 Cpmeay sl o sall L o) IS 5 glall y ghal] dny s
Sl A aall (B addadll agia aalgy allall Jg0 pe il Cus auledll
ddac A Ll oSl Guball o L sl oSl aglell ol ae (38 5
5 adail) dlee zay Cun Aparlal) ) pally alaia ) g 4 ggaad) any (ol aledl
peiSay g alailly Caaige el Jaad Al dpsliall aladll Bl g aladieg o)
2l Gy dpaddedll WDle ) Jilug addiy o) Waal s sald) agd
‘ AS jaiall o g )l

Ay pad) dprand) Jilu g alasial 8 il el da (V)" sl Jilisa
dynal 8 4dil) 3ol aghy alaill alaia) o (AS addl mildll m )
Jilas s alasin) 8 als i Ja () € " llly ¥ 4 sSall 4l 4 gl
Ayl 43l sale agd o (A jatiall milall o) Ay pead) Ll
Jlasy alainl a6 @l da (F) ¢ "Ll ¥ A sSall 4l 4 gl
4l 3ala agh 5 aleill alaial o (AS jaiall il il o) 4y pead) dpeall
UL ¥ A sSad) AnadlaY Ay ol Ayl
Ayl 4a8 araal e Ba yad Ayl eatodl) G Agpla S
G Al £ Ay ¢ A aamy alill deadll (s aaea diaall S (1S
A aladiuly Glied) a5 ¢ el Caall 8 W 52 5 auall 48
Jom D LAYy Adbin¥) oo Caadll Gl A8 e de gena
Sl 5 5 i) 5 UL g <l LAY o4 deadivall il aas 4y
A8 el LAl dadlall Hladl e deadiedd) @bl Jlas A
“ Mgl plidl st laal

Jlas o Zluiay) (Say ¢ Ladllia g Ul Jalas il ) i
sale b aladll alaial o ige(AS jaiall gl il (o) 4 jadl el
Oe J8 Apaa Yl day UL ¥ A gSall D) Ay gl A el A 4l
e ped o yisa (RS adal) il )il mse) Ay peadll dpnanil) ket v 00
0 e JB AV ey Ul ¥ e sSal) 4Dl A i A jaall A 4l
pedy  aldial o Sise (S addl @l il G o) Ay pad) dpand) Gada

XViii



O JA AV Ay UL 3-da sSall AnaDlul) 4 il A jaall 8 4sdll sale
Z\J}m:g.mﬁdSaﬂlmj, ~’~0

XiX





