ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Penerapan Permainan Kuda Bisik untuk
Meningkatkan Kemampuan Menyimak Anak di PAUD Flamboyan Desa
Mangunsari Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung Tahun Pelajaran
2017/2018” ini ditulis oleh Utami Dewi, Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan,
Jurusan Pendidkan Islam Anak Usia Dini, Istitut Agama Islam Negeri (IAIN)
Tulungagung, yang dibimbing oleh Luluk Atirotu Zahro’, M.Pd
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh ada indikasi munculnya kesulitan dan
kejenuhan selama pembelajaran ini diantaranya dikarenakan strategi pembelajaran
yang digunakan guru kurang tepat. Akibatnya menjadikan anak bosan dan kurang
berminat untuk belajar selain itu juga karena kemampuan siswa dalam berbahasa
khususunya menyimak relatif rendah mengingat bahasa sehari-hari siswa di rumah
dan lingkungan adalah bahasa Jawa. Untuk itu dibutuhkan strategi baru dalam
pembelajaran bidang pengembangan kemampuan menyimak. Permainan kuda
bisik digunakan dalam kegiatan belajar mengajar dalam penelitian ini adalah anak
lebih memiliki minat dalam belajar sebab dengan permainan kuda bisik kegiatan
belajar lebih menarik dan bervariatif. Dengan permainan ini kegiatan belajar akan
lebih membawa pemikiran siswa kepada kegiatan sehari-hari karena kegiatan
pembelajaran tidak hanya dilaksanakan di dalam kelas tetapi dilaksanakan di
halaman sekolah

Rumusan masalahnya adalah adalah 1) Bagaimana penerapan permainan
kuda bisik dalam meningkatkan kemampuan menyimak di PAUD Flamboyan
Desa Mangunsari Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung Tahun
Pelajaran 2017/2018? 2) Bagaimana peningkatan kemampuan menyimak pada
anak melalui permainan kuda bisik di PAUD Flamboyan Desa Mangunsari
Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung Tahun Pelajaran 2017/2018?

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang terdiri dari
tiga siklus. Data-data yang dipergunakan selama proses penelitian berlangsung
bersumber dari data observasi dam dokumentasi, dan catatan lapangan. Sedangkan
teknik analisis data yang digunakan meliputi reduksi data (data reduction),
penyajian data (data display), serta penarikan kesimpulan (condusion drawing)

Hasil penelitiannya adalah 1) Penerapan permainan kuda bisik dalam
meningkatkan kemampuan menyimak di PAUD Flamboyan Desa Mangunsari
Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung, pelaksanaan penelitian
berlangsung selama 3 siklus yaitu siklus I, siklus Il dan siklus Ill. Setiap siklus
membahas tentang bagaimana meningkatkan kemampuan menyimak melalui
Permainan kuda bisik. Dalam pelaksanaan penelitian ini, setiap siklus terbagi
dalam tiga tahap kegiatan yaitu (1) kegiatan awal (2) kegiatan inti (3) kegiatan
penutup, 2) Peningkatan kemampuan menyimak pada anak melalui permainan
kuda bisik di PAUD Flamboyan Desa Mangunsari Kecamatan Kedungwaru
Kabupaten Tulungagung Tahun Pelajaran 2017/2018 dibuktikan dari hasil rata-
rata observasi kegiatan guru pada siklus | sebesar 70, kemudian Siklus Il sebesar
83%, selanjutnya pada siklus 111 meningkat sebesar 93.33 dan untuk hasil rata-rata
observasi terhadap anak pada siklus | sebesar 69.04%, siklus Il sebesar 73.80%,
kemudian meningkat pada Siklus Il sebesar 83.33%.. Jadi hipotesis penelitian ini
diterima yaitu  pembelajaran menggunakan permainan kuda bisik dapat
meningkatkan kemampuan menyimak pada anak Kelompok B PAUD Flamboyan
Desa Mangunsari Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung.
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: This research is motivated by there are indications of the emergence of
difficulties and saturation during this learning, among others, because the learning
strategy used by teachers is less precise. As a result make the child bored and less
interested to learn as well as tRe ability of students in especially listening to

relatively low considering the everyday language of students at home and the
environment is the language of Java. For that new strategy needed in the field of

development of listening ability. The game of horse whisper used in teaching and
learning activities in this research is more children have an interest in lparmnﬁ
because with the game horse whispered learning activities more interesting an

varied. With these game learning activities will bring more students thinking to
the daily activities because lﬂarning activities are not only implemented in the

classroom but held in the school yar
The formulation of the problem is 1) How the implementation of the game

of horse whisper in improving the listening ability in early childhood education

Flamboyan Village Mangu.nsan sub-District Kedungwaru District of Tulungagung
Academic Year 2017/2018? 2) How to improve the capability to listen to children
through the game of horse wtﬁslp(ered in carlB childhood education Flamboyan
‘v'illa%e Man 1 sub-District Kedungwaru District of Tulungagung Academic
Year 2017/2018?

This research is a Classroom Action Research consisting of three cycles.
The data used during the research process took place from the data of observation
and documentation, and field notes. While data analysis techniques used include

data reduction (data reduction), data presentation (data display), and conclusion

drawing (conclusion drawing).
results of his research are 1) Implementation of the game of horse

whisper in improving the listening capability in early childhood of Flamboyan
Mangunsari iﬂagc,g sub-Disn?ilé:g Kegaung'}.ryam Disijz;ict of Tulung S 1Irtlv:
research implementation lasted for 3 cycles that is cycle 1, cycle II an?lggc e IIL.
Each cycle discusses how to improve listening skills through Horse Whispering.
In the implementation of this research, each cycle is divided into three stages of
activity: (1) initial activity (2) core activities (3) closing activities, 2)
Improvement of listening capability in children through horse whisper e in
Early Childhood Education Flamboxan Mm:ensan Village sub-District
hy i District of Tulun agung cademic eair %ﬂlf?%ﬂ tge:lscmfmll[w}?
age observation activity in cycle I of 70, clell o
83%, mm third cycle increased by ;%3 a?tf for the avera gcsults of
observation of children in the first cycle of 69.04%, cycle II by .aﬁ%,ﬁ

increased in Cycle II1 of 83.33%. So the hypothesis of this study is accepted
o B S i, S8 e e Cly i b
Ked e s Flamboyan illage strict
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