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ABSTRAK               

    

Skripsi dengan judul “Upaya  Meningkatkan  Pengenalan Geometri 

melalui Permainan Puzzle Bervariasi  pada  Kelompok  B  TK Bustanul Athfal 

Aisyiyah Kamulan Trenggalek” yang ditulis oleh Rofiatus Sa‟adah, NIM. 

1726143049, pembimbing Germino Wahyu Broto, M.S.I 

 

Kata kunci : Meningkatkan, Geometri, Permainan Puzzle 

 

 

Penelitian dalam skripsi ini dilatarbelakangi dari pentingnya anak 

mengenal geometri sejak dini, yang merupakan tolak ukur awal kemampuan siswa 

setelah melakukan pengamatan belajar selama periode waktu tertentu. Kegiatan 

ini dapat dilihat ketika guru mengenalkan geometri dengan meminta anak 

menyebutkan diantara bentuk-bentuk geometri tetapi masih belum paham, 

sehingga anak keliru pada saat menyebutkan bentuk-bentuk geometri antara 

persegi dan persegi panjang tesebut. Permasalahan ini dapat dilihat dari kurang 

minatnya anak terhadap  pembelajaran  yang  berhubungan  kemahiran 

memecahkan suatu  masalah  yang  ada. Sikap  yang  dimunculkan  anak  terhadap 

pembelajaran  hanya  acuh  tak  acuh,  sehingga  tidak  terjadinya  umpan  balik 

yang  baik  sebagai  respon  yang  diterimanya. Guru hanya menggunakan metode 

ceramah atau anak hanya mengerjakan di buku majalah, tanpa adanya kegiatan 

yang menarik. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana cara 

meningkatkan pengenalan geometri siswa kelompok B TK Bustanul Athfal 

Aisyiyah Kamulan Trenggalek? (2) Bagaimana hasil peningkatan pengenalan 

geometri siswa melalui permainan puzzle bervariasi kelompok B TK Bustanul 

Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek?  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) Mendeskripsikan cara 

meningkatkan pengenalan geometri siswa (2) Mendeskripsikan hasil 

meningkatnya pengenalan geometri siswa melalui permainan puzzle bervariasi. 

Penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek 

adalah siswa kelompok B di TK Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek 

pada semester II. Dengan model PTK kolaboratif. Jumlah populasi sebesar 29 

siswa. Data penelitian diperoleh melalui observasi yang dilakukan guru saat 

pembelajaran berlangsung melalui lembar observasi dan dokumentasi. Penelitian 

dilakukan melalui tiga siklus, dengan setiap siklus terdiri dari empat tahap, yaitu 

perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. Teknik analisis data dengan 

analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif dengan persentase. 

Berdasarkan hasil analisis data pada siklus I, II dan III diperoleh 

keterangan bahwa (1) Cara meningkatkan pengenalan geometri siswa sudah bisa 

berjalan dengan baik yaitu dengan Bermain dan bekerjasama. Siswa akan lebih 

cepat merespon dan senang bila diajak bermain, jadi siswa belajar sambil bermain. 

Dengan demikian kemampuan pengenalan geometri kususnya pada siswa TK 

Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek pada kelompok B dapat 

berkembang. (2) Hasil peningkatan pengenalan geometri dengan permainan puzzle 
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bervariasi yaitu siklus I pada presentase ketuntasan 59% dengan rata-rata hasil 

observasi (aktivitas siswa) 60% (mulai berkembang), pada siklis II presentase 

ketuntasan 68% dengan rata-rata hasil observasi (aktivitas siswa) 67% (mulai 

berkembang), Dan Siklus akhir yaitu Siklus III mengalami peningkatan signifikan 

yaitu pada presentase ketuntasan 82% dengan rata-rata hasil observasi (aktivitas 

siswa) 76% (berkembang). Berdasarkan data tersebut dapat disimpulkan bahwa 

permainan puzzle bervariasi dapat meningkatkan pengenalan geometri pada 

kelompok B semester II di TK Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek 

Tahun Ajaran 2017/2018. 
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ABSTRACT 

                  

Thesis entitled "Efforts to Increase Introduction of Geometry through 

Puzzle Games Varies in Group B Kindergarten Bustanul Athfal Aisyiyah 

Kamulan Trenggalek" written by Rofiatus Sa'adah, NIM. 1726143049, mentor of 

Germino Wahyu Broto, M.S.I 

 

Keywords: improve, Geometry, Puzzle Games 

 

 

Research in this thesis is motivated from the importance of children to 

know geometry since early, yag is the initial benchmark of student's ability after 

doing observation learn during certain period of time. This activity can be seen 

when the teacher introduces geometry by asking the child to mention among the 

geometric shapes but still do not understand, so the child mistakenly mentions the 

geometric shapes between the square and the rectangle. this problem can be seen 

from the lack of interest of children to learning related skills to solve an existing 

problem. The attitude that the child raises to learning is just indifferent, so there is 

no good feedback as the response he receives. Teachers only use the lecture 

method or the child only do in the magazine book, without any interesting 

activities. 

The formulation of the problem in this research is (1) How to improve the 

introduction of the geometry of B TK Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan 

Trenggalek? (2) How did the result of increasing the introduction of the geometry 

of the students through puzzle games vary the group B TK Bustanul Athfal 

Aisyiyah Kamulan Trenggalek? 

This study aims to determine: (1) Describe how to improve the 

introduction of student geometry (2) Describe the results Improvement of the 

introduction of the geometry of students through varied puzzle games. 

This research uses Classroom Action Research (PTK). Subjects are group 

B students in Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek TK in the second 

semester. With the collaborative PTK model. Total population of 29 students. 

Research data obtained through observations made by the teacher during the 

learning took place through the observation sheet and documentation. The study 

was conducted through three cycles, with each cycle consisting of four stages, 

namely planning, implementation, observation and reflection. Data analysis 

technique with qualitative and quantitative descriptive analysis with percentage. 

Based on the results of data analysis on cycles one, two and three obtained 

information that (1) How to improve the introduction of the geometry of students 

can run well is to play and cooperate. Students will respond more quickly and be 

happy to play with, so students learn while playing. Thus the ability of the 

introduction of geometry kususnya on students kindergarten Bustanul Athisy 

Aisyiyah Kamulan Trenggalek on group B can develop. (2) The result of 

increasing the introduction of geometry with puzzle game varies that is one cycle 

at percentage of completeness 59% with average result of observation (activity of 

student) 60% (start developing), at cyclical two percentage of completeness 68% 
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with average result of observation ( student activity) 67% (started to grow), And 

the final cycle that is Cycle three has a significant increase that is the percentage 

of 82% completeness with average observation result (student activity) 76% 

(developing). Based on these data it can be concluded that varied puzzle games 

can increase the introduction of geometry in group B semester two in kindergarten 

Bustanul Athfal Aisyiyah Kamulan Trenggalek Year Teaching 2017/2018 
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 لملخص
    

الأطشٚحخ ثؼٕٛاْ "اٌغٙٛد اٌشاٍِخ إٌى صٌبدح إدخبي إٌٙذسخ ِٓ خلاي أٌؼبة الأٌغبص 

اٌّزٕٛػخ فً اٌشٚضخ ِٓ اٌفئخ ة" ثسزبٔٛي أفسبي اٌؼسٍٍخ وبِٛلاْ رشٌٕغبٌٍه "رأٌٍف 

ثشٚرٛ, َ.ط.ا ٚاٍ٘ٛ عٍشٍِٕٛ ِؼٍُ 4409476271ٍُٔ : سٚفٍبرٛط سؼبدح ،  

 

الأٌغبص أٌؼبة ، إٌٙذسخ ، رؼضٌض: اٌشئٍسٍخ اٌىٍّبد  

 

 ٚ٘ٛ ، ثذاٌبرٙب ِٕز ثبٌٍٙىٍٍخ الأطفبي ِؼشفخ أٍّ٘خ إٌى الأطشٚحخ ٘زٖ فً اٌجحش ٌٚسزٕذ

 ٘زا سؤٌخ ٌّىٓ. ِؼٍٕخ صٍِٕخ فزشح خلاي ٌٍزؼٍُ اٌّلاحظخ ثؼذ اٌطبٌت ٌمذسح الأًٌٚ اٌّمٍبط

 إٌٙذسٍخ الأشىبي ثٍٓ ثبلإشبسح اٌطفً ِطبٌجخ طشٌك ػٓ إٌٙذسخ اٌّؼٍُ ٌمذَ ػٕذِب إٌشبط

 اٌّشثغ ثٍٓ إٌٙذسٍخ الأشىبي ثبٌخطأ ٌزوش اٌطفً ٌزٌه ، ِفَٙٛ غٍش ٌضاي لا ٌٚىٕٗ

 ٌحً اٌصٍخ راد اٌّٙبساد ثزؼٍُ الأطفبي ا٘زّبَ ػذَ ِٓ اٌّشىٍخ ٘زٖ سؤٌخ ٌّىٓ. ٚاٌّسزطًٍ

 رٛعذ لا ٌزٌه ، ِجبلاح ػذَ ِغشد ٘ٛ ٌٍزؼٍُ اٌطفً ٌضٍشٖ اٌزي اٌّٛلف إْ. ِٛعٛدح ِشىٍخ

 اٌطفً أٚ اٌّحبضشح طشٌمخ اٌّؼٍّْٛ ٌسزخذَ. ٌزٍمب٘ب اٌزً الاسزغبثخ ِضً عٍذح فؼً سدٚد

.ٌلا٘زّبَ ِضٍشح أٔشطخ أي دْٚ ، اٌّغٍخ وزبة فً فمط  

 

ة ره  اٌّغّٛػخ طلاة ٕ٘ذسخ إدخبي رحسٍٓ وٍفٍخ( 4) ٘ٛ اٌجحش ٘زا فً اٌّشىٍخ صٍبغخ

 ٕ٘ذسخ إدخبي رحسٍٓ ٔزبئظ رخزٍف وٍف( 0)؟  ٍهثسزبٔٛي أفسبي اٌؼسٍٍخ وبِٛلاْ رشٌٕغبٌ

ثسزبٔٛي أفسبي اٌؼسٍٍخ وبِٛلاْ ة ره  اٌّغّٛػخ حست الأٌغبص أٌؼبة خلاي ِٓ اٌطلاة

؟ رشٌٕغبٌٍه  

 

 ٚصف( 0) اٌطلاة ٕ٘ذسخ إدخبي رحسٍٓ وٍفٍخ ٚصف( 4: )رحذٌذ إٌى اٌذساسخ ٘زٖ رٙذف

.اٌّزٕٛػخ لأٌغبصا أٌؼبة خلاي ِٓ اٌطلاة ٕ٘ذسخ إدخبي رحسٍٓ إٌزبئظ  

 

 طلاة ُ٘ اٌذساسٍخ )ف د ن(. اٌّٛاضٍغ اٌفصٛي فً اٌؼًّ أثحبس اٌذساسخ ٘زٖ رسزخذَ

 . ِغ0 اٌفصً فً رشٌٕغبٌٍه وبِٛلاْ اٌؼٍذٌخ أصٍٍخ فً اٌجسزبْ سٚضخ فً ة اٌّغّٛػخ

 اٌحصٛي رُ اٌزً اٌجحضٍخ اٌجٍبٔبد. طبٌجب 01 ِٓ اٌسىبْ ِغّٛع. اٌزؼبًٚٔ ف د ن ّٔٛرط

 اٌّشالجخ ٚسلخ خلاي ِٓ رّذ اٌزؼٍُ أصٕبء اٌّؼٍُ ثٙب أدٌى اٌزً اٌّلاحظبد خلاي ِٓ ػٍٍٙب

 ًٚ٘ ، ِشاحً أسثغ ِٓ رزىْٛ دٚسح وً ، دٚساد صلاس خلاي ِٓ اٌذساسخ أعشٌذ. ٚاٌٛصبئك

 إٌٛػً اٌٛصفً اٌزحًٍٍ ِغ اٌجٍبٔبد رحًٍٍ رمٍٕخ. ٚاٌزفىٍش ٚاٌّلاحظخ ٚاٌزٕفٍز اٌزخطٍط

.اٌّئٌٛخ إٌسجخ ِغ ٚاٌىًّ  

 

 اٌّؼٍِٛبد ػٍى اٌحصٛي ٚصلاصخ اصٍٕٓ ، ٚاحذ دٚساد ػٍى اٌجٍبٔبد رحًٍٍ ٔزبئظ إٌى سزٕبدا

. ٚاٌزؼبْٚ اٌٍؼت ٘ٛ عٍذ ثشىً رؼًّ أْ ٌّىٓ اٌطلاة ٕ٘ذسخ إدخبي رحسٍٓ وٍفٍخ( 4: )اٌزً
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. ٌٍؼتا أصٕبء اٌطلاة ٌزؼٍُ حزى ، ِؼُٙ اٌٍؼت ٌٚسؼذُ٘ أوجش ثسشػخ اٌطلاة ٌسزغٍت سٛف

 ثسزبٔٛي اٌطلاة الأطفبي سٌبض فً إٌٙذسخ خبصخ ػٍى اٌزؼشف ػٍى اٌمذسح ٚثبٌزبًٌ

 إدخبي ٌضٌبدح ٔزٍغخ( 0)رزطٛس.  أْ ٌّىٓ ة اٌّغّٛػخ فً رشٔمبٌٍك وبِٛلاْ اٌؼٍضٌخ أسٍفبي

 ِزٛسط ِغ٪ 81 ٌلاوزّبي اٌّئٌٛخ إٌسجخ إٌى ٚاحذح دٚسح ِٓ رخزٍف أٌغبص ٌؼجخ ِغ إٌٙذسخ

 ِٓ دٚسٌخ ِئٌٛخ ٔسجخ ػٕذ ،( اٌزطٌٛش فً اٌجذء٪ )92( اٌطبٌت ٔشبط) اٌّلاحظخ ٔزبئظ

 ٚاٌذٚسح ،( إٌّٛ فً ثذأ٪ )94( اٌطبٌت ٔشبط)  اٌّلاحظخ ٔزٍغخ ِزٛسط ِغ٪ 96 الاسزىّبي

 ِزٛسط ِغ٪ 60 ٌلاوزّبي اٌّئٌٛخ إٌسجخ ًٚ٘ ٍِحٛظخ صٌبدح ٌٙب اٌضبٌضخ اٌذٚسح ًٚ٘ إٌٙبئٍخ

 أْ الاسزٕزبط ٌّىٓ ، اٌجٍبٔبد ٘زٖ ػٍى ٚثٕبءً(. رطٌٛش٪ )49( اٌطبٌت ٔشبط) ظخاٌّلاح ٔزبئظ

 اٌذساسً اٌفصً ة اٌّغّٛػخ فً إٌٙذسخ إدخبي ِٓ رضٌذ أْ ٌّىٓ اٌّزٕٛػخ الأٌغبص أٌؼبة

 اٌزؼٍٍُ سٕخ رشٌٕغبٌٍه وبِٛلاْ اٌؼسٍٍخ أفسبي ثسزبٔبي الأطفبي سٚضخ فً اٌضبًٔ

0244/0246 . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




