ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Hubungan Penggunaan Model Pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) terhadap Minat dan Hasil Belajar Figih Siswa
Kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung” yang ditulis oleh Fitri Silfiana Dewi, NIM.
1725143104, skripsi jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Institut
Agama Islam Negeri (IAIN) Tulungagung, yang dibimbing oleh Bapak Dr. Agus
Purwowidodo, M.Pd.

Kata Kunci : Teams Games Tournament, Minat, Hasil Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sebuah fenomena pendidikan saat ini
yang mengarah pada proses pembelajaran. Beberapa tenaga pendidik di sekolah
masih ada yang menyampaikan materi pembelajaran dengan metode ceramah.
Pembelajaran yang dikemas berupa guru menyampaikan materi dan peserta didik
hanya sebagai pendengar sehingga peserta didik menjadi pasif dalam kegiatan
belajar dan minat peserta didik untuk belajar menjadi rendah sehingga berdampak
pada hasil belajar. Oleh karena itu perlu adanya inovasi dalam proses
pembelajaran salah satunya dengan menerapkan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT). Model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) lebih menekankan pada sisi permainan dengan penghargaan (reward)
diakhir permainan. Aktivitas belajar siswa dengan permainan yang dirancang
dalam pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) memungkinkan siswa
lebih rileks dan semangat dalam belajar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Adakah hubungan
penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap
minat belajar figih siswa kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung? (2) Adakah
hubungan penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)
terhadap hasil belajar figih siswa kelas 11 MI Negeri 6 Tulungagung? (3) Adakah
hubungan penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)
terhadap minat dan hasil belajar figih siswa kelas 11 MI Negeri 6 Tulungagung?
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah (1) Menjelaskan hubungan penggunaan
model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar
figih siswa kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung. (2) Menjelaskan hubungan
penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil
belajar figih siswa kelas 11 M1 Negeri 6 Tulungagung. (3) Menjelaskan hubungan
penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap
minat dan hasil belajar figih siswa kelas 11 MI Negeri 6 Tulungagung.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian korelasi. Populasi dalam penelitian ini adalah siwa kelas 11 M1 Negeri 6
Tulungagung. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu dokumentasi,
angket, dan tes.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Ada hubungan penggunaan
model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar
figih siswa kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung. Hal ini dibuktikan berdasarkan uji
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korelasi dengan taraf signifikansi 5% diperoleh nilai 0,565 sehingga rmiwng > rtabel
dengan probabilitas 0,565 > 0,329. (2) Ada hubungan penggunaan model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar figih siswa
kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung. Hal ini dibuktikan berdasarkan uji korelasi
dengan taraf signifikansi 5% diperoleh nilai 0,562 sehingga rmiwng > fabet dengan
probabilitas 0,562 > 0,329. (3) Ada hubungan penggunaan model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat dan hasil belajar figih siswa
kelas Il MI Negeri 6 Tulungagung. Hal ini dibuktikan berdasarkan uji korelasi
dengan taraf signifikansi 5% diperoleh nilai 0,665 sehingga rmiwng > fabel dengan
probabilitas 0,665 > 0,329. Dengan demikian Hy ditolak dan H, diterima yang
dapat disimpulkan bahwa ada hubungan penggunaan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) terhadap minat dan hasil belajar siswa.
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ABSTRACT

Thesis with the title "Learning Model Usage Relations Teams Games Tournament
(TGT) to the Interests and Learning Outcomes Grade Il Figh State MI 6
Tulungagung™ written by Fitri Silfiana Dewi, NIM. 1725143104, thesis
Elementary School Teacher Education Department, State Islamic Institute (IAIN)
Tulungagung, led by Dr. Agus Purwowidodo, M.Pd.

Keywords :Teams Games Tournament, Interests, Learning Outcomes.

This research is motivated by a phenomenon of current education that
leads to the learning process. Some educators in schools still exist that deliver
learning materials to the lecture method. Learning is packaged in the form of
teachers and learners delivered material only as a listener so that learners become
passive in learning activities and interests of learners to learn to be low so that the
impact on learning outcomes. Therefore the need for innovation in the learning
process one of them by applying the learning model Teams Games Tournament
(TGT). The learning model Teams Games Tournament (TGT) more emphasis on
the game with awards (reward) at the end of the game.

The problem of this research is (1) Is there any connection using learning
modelTeams Games Tournament (TGT)the interest of studying jurisprudence
grade Il State MI 6 Tulungagung? (2) Is there a relationship using learning
modelTeams Games Tournament (TGT)the learning outcomes of students of class
Il jurisprudence State MI 6 Tulungagung? (3) Is there any relationship learning
models useTeams Games Tournament (TGT)the interest and learning outcomes
jurisprudence grade Il State M1 6 Tulungagung? The purpose of this study is(1)
Explaining the use of the learning model relationship Teams Games Tournament
(TGT)the interest of studying jurisprudence grade Il State MI 6 Tulungagung. (2)
Explain the relationship using the learning modelTeams Games Tournament
(TGT)the learning outcomes of students of class Il jurisprudence State MI 6
Tulungagung. (3) Explain the relationship using the learning modelTeams Games
Tournament (TGT) the interest and learning outcomes jurisprudence grade Il State
MI 6 Tulungagung.

This study uses a quantitative research approach to the type of correlation
study. The population in this study were class Il Siwa State Ml 6 Tulungagung.
Data collection techniques used were documentation, questionnaire, and test.

The results showed that (1) Thererelationship use learning model Teams
Games Tournament (TGT) the interest of learning jurisprudence grade 1l State Ml
6 Tulungagung, This is evidenced by testcorrelation with a significance level of
5% was obtained value of 0.565 SO hiwng > I'abet With probability 0.565 > 0.329. (2)
There is relationship use learning model Teams Games Tournament (TGT) on
learning outcomes jurisprudence grade Il State MI 6 Tulungagung, This is
evidenced by testcorrelation with a significance level of 5% was obtained value of
0.562 SO Thitung > Ttanel With probability 0.562 > 0.329. (3) There is relationship use
learning model Teams Games Tournament (TGT) the interest and learning
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outcomes jurisprudence grade Il State M1 6 Tulungagung, This is evidenced by
testcorrelation with a significance level of 5% was obtained value of 0.665 so
Fhitung > Tabel With probability 0.665 > 0.329. Thus Hy is rejected and H, accepted
that it can be concluded that there is a relationship using learning model Teams
Games Tournament (TGT) to the interest and student learning outcomes.

XXii



el

aa A ghadl Gladl 3 al) aladll 23 gail) 2laaiuVIAEN " o) sie Caadi da g skl
Alay) dwpadl (8 Y Caall COla o4l Ll cils jdae alaiaYl
Sl a8 ¢g 00 Uil ylad i€ 31 sl ga) e sl 65 T e oSl BaaDy)
ALY duaall aleadl agdedll aud Gla gkl YYYOYEYY £ Al
oosa) sl aud) Gl (i) gl A sSall Lyl daalall

oftualall ¢ g2 50160 5 58

Azl Cla e cclalaia ¥l ¢ A ghall lall (55l 2 A pmasdl ) cilalst)

s Al Al duadat 3ojalls JOA e sl A sl S

A g ety Al dpaal B palaall Gaay Glla JI Y Ll dlee
Calaiall 5 Cppalaall (ga JSE (8 aleil o 3a o punlad) by dyadas
bl Al 8 ) Cpaleial) maal Cusy aaieeS Lot o) sall gl
G aladll il jae e i sy daiiie ¢ K8 alaill Gpalriall mllan
G il 3 sad Gaabat A G plail) ilee (A JISEYY (555 0l (e
pe Al Caila 4 oSy Akl Clall 58N aladll z3ga A ghadl il
alai 8 decadl GV pe @Ml Al ddadsl Al 4l 3 U
s dble 5 ola jiul S5 5S of e Ul a8 Al lad) Cilall (3 5

)
al il dla @l da (V) 1 Gl I 8 AKE delua () -
A yaall 8 Y Caall 48 alaty plaiaY) aa A shdl lall 3 dll alail) ol
plaiuVila dlia da (Y) Taisnl sl T A sSall Lpadla) Aglaiyy)
Y Caall (U b 4l alail) il jae a4 ghadl) (el (3l aladil) 2ol
Glia Ja (V) Smisa) s 1 A Sall Lyl Ayl duaal b
alaill il yaa s alaia V) aa A ghadll el (§5al) alail) olad alasiuyila
slsi T Ape sSall Apadluy) Al A jaall 4 Y Caall b 4@l Ul
Gl alxill 3 g0 aladiin ADle 7 5d) (1) & Caadl 13 Calaal S5 sl
el A0NnY) A yaall 8 Y Chuall 488 aledy slaiaY) aa 4 ghadl Ciladl
Glall 3 il alaill 3 i aladin A8Me 7 )il (Y) isal islsi T 4 sSall
Ayl Ausaall (A Y Caall GOl 8 4sll aladll Gl s i Akl
alaill =3 gad aladin ANe & 8l (V) zisal migdsi T dpe sSall Ladluy)

XXiii



Y Caall 8 4dill ool aleil) cila jia s alaia Yl aca A shall (el (5l
s s T e sSall Bl Al A jadll B

LU Gl e g s oae oSl Gl s Al pallada aadiy
Ay A ad) e S aall e Ol g Al all sda B ol
b Aediudl Gl pen L migal mids 1 A Sall Loy
ol LAY 5 clilbauy) 5 336 )

Glall (58l alaill 23 gai aladiiv A8Me la (V) o gl & ekl
Ay Aglany) dusadl (&Y Caall 4aill aledy alaia¥) a4kl
(6 she go Bl V) HLid) A (e el s gl il T e sSall
oa < 2l o Clea b Eusy 0565 daly 4o Jgeanll &3 v 00 AV
Aadll =3 gai pladtin 483le @lia (Y) .0.329 < 0.565 Jwial aw Jgaall
el 8 Y Cauall Bl 8 48l el s i aua A ghad) Ciladl (5,4l
Dbial BBA e el g misal sl T dpe sSall Al Anlany)
A Cusy 0,562 4y ade Jgaall &3 v 00 AVA (5 glua aa Ll Y
adle ¢lia (¥)0.329 < 0.562 Jwial as Joaall o < 22l o Cloa
alaill il i alaia¥) aca Aghadl clall Gl aleill #3000 aladis
zislsi T Ape sSall Apadluy) Al A jaall 4 Y Caall b 4l (Ul
g v v 0 AVl (6 shue pe Ll )Y lddl A e Gl s )
o dsall o < 2l (e lua B8 Guss 0.665 4y e Jsiaall
Zliii) (Sl (e of W Caad 5 la Cuzd ) 1388 50,329 < 0.562 Wial
aia¥lam @Y shdl Qladl Goall aladl o addul o dABe Sla
(Ol alatll il j3a

XXV



