
صخيه  
إطتخذاو  فعانُح. 4833412271رسكا عفُفح انصالحح، رقى دفتز انقُذ : 

 الإطلايُح المتىططح تالمذرطح كانهعثح انهغىَح في تذرَض يهارج انكتاتح صىرجانُهح وط
تعهُى ، انثحث انعهًٍ .و 324۸-3248 انذراطٍ نهعاو أجىَج تىنىَج 2الحكىيُح 

انهغح انعزتُح، كهُح انتزتُح وانعهىو انتعهًُُح تالجايعح الإطلايُح الحكىيُح تىنىَج 
 الحاجح عُين َىر حُاتي الماجظتير. ج: انذوكتىرحأجىَج. المشزف

 كتاتح.ان، يهارج كانهعثح انهغىَح صىرجانإطتخذاو وطُهح انكهًاخ الإشارَح: 
كىٌ َأٌ  المذرصيهًح جذا فى انتذرَض. ولاتذ عهً  يهارج انكتاتح ٍْ يهارج

فى عًهُح انتعهُى. ْذِ ٍْ يظؤنُح  ينتحًظالمالمهتًين و  انتلايُذعهً جعم  اقادر
انذٌ َعهى انهغح انعزتُح عهً الأطانُة الجُذج المُاطثح لا َشال  المذرصلأَّ . المذرص
لا يحثىٌ تعهُى انهغح انعزتُح تظثة رتاتح انتعهى, أو َشعزوٌ  انتلايُذ يفادِ أٌ .َادرا

تا  تذرَض يهارج انكتاتح اى  إطتخذاو يحانكتاتح تانهغح انعزتُح. ولهذا عهً صعىتح 
 انهعثح انهغىَح. وطُهح انصىرج كيُها  انتلايُذنفكز ورغثح انتي تهُّج ا انىطُهح

كانهعثح  صىرجانإطتخذاو وطُهح  فعانُح لمعزفح -4انثحث ٍْ  أْذاف ْذا
 صىرجانإطتخذاو وطُهح فعانُح  قًُح لمعزفح -3 انهغىَح في تذرَض يهارج انكتاتح

 .كانهعثح انهغىَح في تذرَض يهارج انكتاتح
نثحث انتجزَبي تالمذخم انكًٍ. و تتكىٌ فزقين يٍ يُهجُح ْذ انثحث ٍْ ا 

 فزقح انتجزَثُح وفزقح انضاتطح. والأداوخ المظتخذيح َعني الإختثار و انىثائق.
كانهعثح انهغىَح  صىرجانإطتخذاو وطُهح . 4يٍ َتائج انثحث يمكٍ أٌ نخهص: 

 <         = 1,124تُظز يٍ تحصُم قًُح َعني لأداء. فعالا في تذرَض يهارج انكتاتح
كانهعثح  صىرجانإطتخذاو وطُهح فعانُح  قًُح. 3%.1قًُح  تقذرج       =  8,,,4

 effect size =4,218تُظز يٍ قًُح الحظاب  انهغىَح في تذرَض يهارج انكتاتح
 %( في يظتىي عانُح.2,)
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Menulis adalah salah satu dari empat keterampilan dasar. Keterampilan ini 

sangat penting dalam pengajaran. Seorang guru harus bisa membuat siswa tertarik 

dan bersemangat dalam proses belajar. Inilah kewajiban seorang guru. Karena 

masih jarang guru yang mengajar bahasa Arab dengan menerapkan metode yang 

tepat. Akibatnya siswa tidak suka belajar bahasa Arab karena metode belajar yang 

monoton, atau mereka kesulitan menulis dalam bahasa Arab. Oleh karena itu 

dalam pembelajaran keterampilan menulis memerlukan media yang dapat 

membangkitkan pikiran siswa dan menyenangkan seperti permainan bahasa. 

Permainan bahasa adalah cara mempelajari bahasa melalui permainan. Permainan 

bahasa bukan merupakan aktivitas tambahan untuk bergembira semata, tetapi 

permainan ini dapat digolongkan dalam pengajaran dan pembelajaran yang 

bertujuan memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengaplikasikan 

kemahiran bahasa yang telah dipelajari.  

Tujuan dalam skripsi ini yaitu 1. Untuk mengetahui efektifitas penggunaan 

media gambar sebagai permainan bahasa dalam pembelajaran keterampilan 

menulis 2. Untuk mengetahui besar nilai efektivitas penggunaan media gambar 

sebagai permainan bahasa dalam pembelajaran keterampilan menulis. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

kuantitatif jenis eksperimen. Untuk pengumpulan data peneliti menggunakan tes, 

dan dokumentasi. 

Dari hasil penelitian kami, dapat di simpulkan 1. Penggunaan media 

gambar sebagai permainan bahasa efektif dalam pembelajaran keterampilan 

menulis, hal ini dapat dilihat dari           5,431>       1,997. 2. Besar nilai 

efektifitas penggunaan permainan bahasa cerita bergambar dalam pembelajaran 

keterampilan menulis menggunakan rumus effect size adalah 1,357 (90%) dan 

masuk dalam kriteria tinggi. 
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Writing is one from the four skills. This skill is very important in 

learning. the teacher must can make the student interested and have spirit in 

learning process. This is the teacher problem, because there is rarely the 

teacher teach an arabic matter by suitable media. For the effect is the student 

dislike Arabic matter because the method use is monotone, and the student 

difficult to write in Arabic. Therefore needed  a media that can increase 

student spirit, enjoyed and like language playing in writing learning. 

Language playing is a way to learn language by a playing. 

From the statement above, the researcher take some focuss in this 

research, 1) Is there an effectiveness in using pictured media as language 

playing for writing skill learning at Islamic Junior High Shool 3 Tulungagung 

academic year 2017-2018. 2) How much the effectivity value of using 

pictured media as language playing in writing skill at at Islamic Junior High 

Shool 3 Tulungagung academic year 2017-2018.  

The kind of this research is quantitative by experiment research. The 

data colletion technique used is test and  documentation. 

This is conclusion from the research result, 1)  Using pictured media as 

language playing is effective for writing skill learning, this can seen from 

taccount 5431 > ttable 1,997. Ha is accepted. 2) The effectivity value of using 

pictured media as language playing in writing skill with the effect size 

formula is 1,357 (90%) in high criteria. 
 


