Ll emn dad @’ YOYA AVYYYEY VO Pl o3 L dea e )
e B S B! sl il Bl Alaw ) B pall 3 15 Al s (3 (Bingo Kata)
Al o 1 gl gl ekl El Y VA Y Y ) plal) Ll Gl O
33V Oa) cd S B Y sl oxisl Amald) Byl polall g Al 2SR )
MU.\ Z\M\ M)
lzill adei ¢ (BiNGO Kata) £als” smy ¢ 4/ 1 dylaY) LS

dgall Al lgags 4 Ul Ol S 2 ol s 3 ad> 1 Lol il
) oyl 35 Cmall oyl BT oy s el Bl e S8 g m2y 0 1
@yw}ﬂ C’?T C,j.ijs L) M},‘.‘L\ M)J.U C)\.:JA\ V.:LJ Q cﬂj.Uj Lake @Jb f.k};?ﬂ.m.i
IO e 38l gl OF Ol oy gty a0 L 2alST oy Bl pdsind 20 S
St @ g a U ST o) il e Tedl (3 OV Bl plily e ) 850
ol Al das (3 g dalll ol

@ olaall s (3 (Bingo Kata) aelS™ g ) 3y (oS () Condl filaw
el bl aall OMb e 2asSH B i) sl Al dawgd) Ayl
b (3 (BiNgo Kata) &S somsy a) 3edas Lekory Do Lo (Y SV VA 2Y 4 VY o)l
Pl Ll Caall OO e e sS 2Dl Y1 gl islss dudd) Alane ) 2 jdll (3 s il
I RAPNSS SRR NY

A3, a3 (3 (Bingo Kata) 2elS sy ad Gkl 0 Caogll () 1ot Bluta
Al bl Gl OB e 2SS B! i iglys Rl 2wl ) 8
¢ (Bingo Kata) ielS™ s Gl 3oas Leg NS 5o Lol (Y Y VA Y 4 VY eyl
) Ciall OV e aa S Adl Yl s ool ) Alanesdl eyl (3 lsjall
YOVA Y VY ) plal)



Coed) sgb Eoml e (3 2L Spdnnd) (31 G@”L‘Tﬁ FUEF VI

sl sl Aol Alaw ) 2 jall g ol e UGy ¢ gl Bh b g a5 5 AS)
G bl aadib ey i) HR Gt N RPN CO W@ N W WA
o O8SE SUL Jbd ai b Wl gl ad b g Ul ad b g oS Bl b o dedoenll
g Sl dms paiy oL jasliy CUL 5pe 9 UL LA ¢ Sl B
bkl el 5 jaall aled) gl

o gil) Gyl ol (3 ol il las (3 ST sy ) 3aed Ades (V) Eond! W
SV Sgyls g el g slasl s Slglas B fedS By S DY) gl mislss 2l
) g g Bysall By g ghad) 2 ety 5o Ll daiy 350 oled) alas |5
plal Isalin) OOl (g (Osladd g Osmm Ol g Wlaag 550l o)) Joy 1 o/ Y
3 Byl ol Shoaty il J1 (2585 B igeall n sme Ml Iy 1 ST Luadl
0S5 ¢33 B 15355 O Ol oyl iy Bygeall o s 1585 OF OOl ity 3
L ) mg ) e Ale N By e Y1 Gl ) gl fgedan) Dl LS 358
a,akl 1y S O oMl ey ¢ byl sy " adS sk OF Ogmd Ladis Bl Y) Ot
o2n Ol e ISl OMally eyl e SISl SLi(Y) L) e 58 )
boagany bl bids (3 anld) Ogaiy Ol Jany (Blasg 852l 9374 4 OO
4 BY Jadt plal ol el Ok 0 OMall pr oSN 3l s (4 L L 1yl
e i ol b g8 OIS e Uy s il B O ez dy ols dl) Laid
5 ks Bl ol e sre p S s ST il Iy OF londany L)) O
Ol Jan gedyy okl Baly 3 deledl Ogeaiy (o)l OOl I mdlgdl upul) any
Olais g sl Ogladliy foadll pU Ipalisd 0pedaY ol



ABSTRACT

Rohmah, Ni'matur. NIM: 1722143075.2018. "The Application of The Word
Bingo Games In The Vocabulary Learning In Mts N 8 Tulungagung For Students
Grade 7 Academic Year 2017-2018". Thesis. Tulungagung: Departement of Arabic
Language Education, Faculty of Education and Teacher science, IAIN Tulungagung.
Advisor: Rikhlatul llmiah, M. Pd.lI

Keywords: Games, Word Bingo, Learning Vocabulary

Background: This research will be based on Research by the large number of
students who do not yet know the Arabic language very well and they are bored to
learn Arabic because they assume that the Arabic language is difficult and many
lessons teachers still using a monotonous teaching methods. To that end, in learning
this Vocabulary MTs N 8 Tulungagung use bingo games with bingo games, said it
expected students to master the vocabulary through images that have served and
enhance the spirit of students in learning. From the researcher’s background was very
interested in researching this word bingo games in the learning vocabulary.

Formulation of the problem: 1) How application of the Word Bingo games
in the vocabulary learning in MTs N 8 Tulungagung for students grade 7 Academic
Year 2017-2018? 2) What are the problems and solutions in the application of the
Word Bingo games in the vocabulary learning in MTs N 8 Tulungagung for students
grade 7 Academic Year 2017-2018?

Objective: 1) Describe the application of the Word Bingo games in the
vocabulary learning in MTs N 8 Tulungagung for students grade 7 Academic Year
2017-2018. 2) Describe about problems and solutions in the application of the Word
Bingo games in the vocabulary learning in MTs N 8 Tulungagung for students grade
7 Academic Year 2017-2018.

Research methods: as for the research methods used by the researchers in
this research is qualitative research and the type of research is a descriptive method.
Location of research are on the MTs N 8 Tulungagung. The presence of researchers
in this research was the primary as an instrument. The data collection method used is
the method of observation, interview methods and methods of documentation. Where
as the methods of analysis used data through three phases namely: data presentation,
data reduction and with drawal of the conclusion. Then checking of validity data by
means of the method of triangulation : triangulation of source and triangulation of
methods.

Results: (1) The implementation process of learning the game of bingo word
Vocabulary in Tulungagung MTsN 8 includes three steps, namely preparation,
process and evaluation. Preparation: Before the learning process teachers prepare
materials, lesson plans, media images, and learning equipment. Process: The teacher
shows a picture along with their meanings and students mimicked by heart, students
are asked to come forward to enumerate the meaning of a picture shown to her friend,
teacher paste drawing on the blackboard and students were asked to write down the
meaning of the picture, the teacher divides the class into three groups and each group
advanced in turn until the end of the row, the students answered questions and and the



first answer must be said the words "Bingo". Evaluation: The teacher asked the
students to repeat the material that has been studied. (2) The problems that arise in the
learning comes from teachers and students. The problem of teachers: some students
are not able to distinguish the image and its meaning, in pronouncing vocabulary less
enthusiasm, less orderly when the bingo game progresses. The problem of students:
afraid to come forward to answer the questions because the class has not been
memorized by vocabulary and less able to distinguish vocabulary. While the solution
to this problem is to provide the opportunity for students who have not been able to
distinguish the image and its meaning to mention repetitive meaning of the image that
has been taught previously, to motivate children who lack passion in pronouncing
vocabulary, called child disorderly when the game goes on vocabulary to recite
memorized.



ABSTRAK

Rohmah, Ni’matur. NIM: 1722143075 .2018. “Penerapan Permainan Bingo
Kata dalam pembelajaran Mufrodat di MTs N 8 Tulungagung untuk Siswa kelas 7
Tahun Ajaran 2017-2018”.Skripsi.Tulungagung: Jurusan Pendidikan Bahasa Arab,
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Institut Agama Islam Negeri (IAIN)
Tulungagung. Pembimbing: Rikhlatul llmiah, M.Pd.I

Kata Kunci: Permainan, Bingo kata, Pembelajaran Mufrodat.

Latar belakang : Latar belakang Penelitian ini ialah banyaknya siswa yang
belum memahami bahasa Arab dengan baik dan mereka merasa bosan untuk belajar
bahasa Arab sebab mereka menganggap bahwa bahasa Arab adalah pelajaran yang
sulit dan banyak para guru yang masih menggunakan metode pengajaran yang
monoton. Untuk itu, dalam pembelajaran mufrodat ini MTs N 8 Tulungagung
menggunakan permainan bingo kata, dengan permainan bingo ini diharapkan siswa
mampu menguasai mufrodat melalui gambar yang telah disajikan dan meningkatkan
semangat siswa dalam belajar. Dari latar belakang tersebut peneliti sangat tertarik
untuk meneliti permainan bingo kata ini dalam pembelajaran mufrodat.

Rumusan Masalah : 1) Bagaimana penerapan Permainan Bingo Kata dalam
pembelajaran Mufrodat di MTs N 8 Tulungagung untuk Siswa kelas 7 Tahun Ajaran
2017-2018? 2) Apa permasalahan dan solusi dalam Penerapan Permainan Bingo
Kata dalam pembelajaran Mufrodat di MTs N 8 Tulungagung untuk Siswa kelas 7
Tahun Ajaran 2017-2018?

Tujuan penelitian : 1) Mendeskripsikan tentang penerapan Permainan Bingo
Kata dalam pembelajaran Mufrodat di MTs N 8 Tulungagung untuk Siswa kelas 7
Tahun Ajaran 2017-2018. 2) Mendeskripsikan tentang permasalahan dan solusi
dalam Penerapan Permainan Bingo Kata dalam pembelajaran Mufrodat di MTs N 8
Tulungagung untuk Siswa kelas 7 Tahun Ajaran 2017-2018.

Metode penelitian : Adapun metode penelitian yang digunakan oleh peneliti
dalam penelitian ini ialah penelitian kualitatif dan jenis penelitiannya adalah metode
deskriptif. Lokasi penelitian berada di Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Tulungagung.
Kehadiran peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai instrumen utama. Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah metode observasi, metode wawancara dan
metode dokumentasi. Sedangkan metode analisis data yang digunakan melalui tiga
tahapan yaitu: Reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan. Kemudian
pengecekan keabsaan data dengan cara metode triangulasi yaitu triangulasi sumber
dan triangulasi metode.

Hasil penelitian : (1) Proses penerapan permainan bingo kata dalam
pembelajaran mufrodat di MTs N 8 Tulungagung ini meliputi tiga langkah yaitu
persiapan, proses dan latihan. Persiapan: Sebelum proses pembelajaran berlangsung
guru mempersiapkan materi, RPP, media gambar, dan peralatan pembelajaran.
Proses: Guru menunjukkan gambar beserta maknanya dan siswa menirukan sampai
hafal, siswa diminta maju ke depan kelas untuk menyebutkan satu persatu makna dari
gambar yang ditunjukkan kepada temannya, guru menempelkan gambar di papan



tulis dan siswa diminta untuk menuliskan makna dari gambar, guru membagi siswa
menjadi tiga kelompok dan setiap kelompok maju secara bergantian sampai barisan
akhir, siswa menjawab pertanyaan dan dan yang lebih dahulu menjawab harus
mengakatan “Bingo”. Latihan: guru meminta siswa untuk mengulang-ulang materi
yang telah dipelajari. (2) Permasalahan yang muncul dalam pembelajaran tersebut
berasal dari guru dan siswa. Permasalahan dari guru: Terdapat beberapa siswa yang
belum bisa membedakan gambar dan maknanya, kurang semangat dalam melafalkan
mufrodat, kurang tertib saat permainan bingo berlangsung. Permasalahan dari siswa:
takut maju kedepan kelas untuk menjawab soal karena belum hafal dengan mufrodat
dan kurang bisa membedakan mufrodat. Sedangkan solusi untuk permasalahan
tersebut ialah memberikan kesempatan kepada siswa yang belum bisa membedakan
gambar dan maknanya untuk menyebutkan berulang-ulang makna dari gambar yang
telah diajarkan sebelumnya, memberikan motivasi kepada anak yang kurang
semangat dalam melafalkan mufrodat, memanggil anak yang tidak tertib saat
permainan berlangsung untuk melafalkan mufrodat hingga hafal.



