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ABSTRAK 

 

Skripsi dengan judul “Perbedaan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) dengan Numbered Head Together (NHT) 

Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas VII MTs 

Negeri 3 Tulungagung” ini ditulis oleh Masdain Rifai, Nim. 1724143153. 

Jurusan Tadris Matematika, Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK), Institut 

Agama Islam Negeri (IAIN) Tulungagung, yang dibimbing oleh Miswanto, 

M. Pd. 

Kata Kunci : TGT, NHT, Motivasi dan Hasil Belajar 

Penelitian dalam skripsi ini dilatar belakangi oleh kurangnya antusias siswa 

terhadap mata pelajaran matematika serta kurangnya motivasi dan hasil belajar 

siswa, hal tersebut tentunya dipengaruhi oleh upaya guru sebagai pendidik dalam 

pencapaian tujuan pendidikan yang diharapkan. Oleh karena itu dibutuhkan 

inovasi-inovasi baru dalam pengajaran. Inovasi-inovasi yang digunakan peneliti 

adalah model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dan Numbered 

Head Together (NHT) dalam proses pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui perbedaan model 

pembelajaran Teams games tournament (TGT) dengan numbered head together 

(NHT) terhadap motivasi dan hasil belajar matematika pada materi bangun datar 

segiempat dan segitiga siswa kelas VII MTs Negeri 3 Tulungagung. 2) Untuk 

mengetahui model pembelajaran mana yang lebih efektif digunakan terhadap 

motivasi dan hasil belajar matematika pada materi bangun datar segiempat dan 

segitiga siswa kelas VII MTs Negeri 3 Tulungagung. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, jenis penelitiannya 

adalah penelitian eksperimen  dengan  desain  eksperimen semu. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII MTs Negeri 3 Tulungagung yang 

berjumlah 266 siswa. Dalam pengambilan sampel digunakan teknik simple 

random sampling, dengan kelas VII-D sebagai kelas eksperimen 1 dan kelas VII-

E sebagai kelas eksperimen 2. Teknik dan instrumen pengumpulan data yang 

digunakan peneliti adalah 1) tes, 2) angket, 3) observasi, dan 4) dokumentasi. 

Instrumen penelitian berupa angket untuk mengukur motivasi belajar siswa dan 

tes yang berupas post test untuk mengukur hasil belajar siswa sesudah diberi 

perlakuan.  Instrumen soal sebelum digunakan untuk memperoleh data yang 

objektif, maka terlebih dahulu dilakukan pengujian validasi dan reabilitas. Teknik 

analisis data yang digunakan  uji MANOVA yang sebelumnya diuji prasyarat 

yaitu normalitas dan homogenitas. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) Adanya perbedaan model 

pembelajaran Teams games tournament (TGT) dengan numbered head together 

(NHT) terhadap motivasi dan hasil belajar matematika pada materi bangun datar 

segiempat dan segitiga siswa kelas VII MTs Negeri 3 Tulungagung. Hal ini 
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berdasarkan perhitungan uji MANOVA, diperoleh F sebesar 6,471 dan memiliki 

taraf Sig. 0,003 < 0,05 sehingga  diterima dan  ditolak. 2) Model 

pembelajaran Teams games tournament (TGT) lebih efektif digunakan terhadap 

motivasi dan hasil belajar matematika pada materi bangun datar segiempat dan 

segitiga siswa kelas VII MTs Negeri 3 Tulungagung. Hal ini berdasarkan 

perhitungan uji MANOVA, diperoleh rata-rata motivasi belajar 95,54 dan rata-

rata hasil belajar siswa adalah 87,81 sehingga   diterima dan  ditolak.
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ABSTRACT 

 

Thesis entitled "The Differences of Cooperative Learning Model Type Teams 

Games Tournament (TGT) with Numbered Head Together (NHT) Toward 

Motivation and Learning Outcomes of Mathematics of Square and Triangle 

Material Students of Seventh Grade of MTs Negeri 3 Tulungagung" this 

thesis was written by Masdain Rifai, Student Registered Number. 

1724143153. Mathematic Department, Faculty of Education and Teacher 

Training, State Islamic Institute of Tulungagung (IAIN), Advisor: 

Miswanto, M. Pd. 

Keywords: TGT, NHT, Motivation and Learning Outcomes 

This research is motivated by the lack of enthusiasm of students to 

mathematic subjects and lack of motivation and learning outcomes, it is certainly 

influenced by the efforts of teacher as educator in the achievement of educational 

objectives are expected. Therefore, new innovations are needed in teaching. The 

innovations used by the researcher are Teams Games Tournament (TGT) and 

Numbered Head Together (NHT) learning model in the learning process 

The purpose of this research are 1) To know the difference of learning 

model Teams Games Tournament (TGT) with Numbered Head Together (NHT) 

to motivation and learning outcomes of mathematics of square and triangle 

material students of seventh grade of MTs Negeri 3 Tulungagung. 2) To know 

which learning model is more effectively used for motivation and learning 

outcomes of mathematics of square and triangle material students of seventh grade 

of MTs Negeri 3 Tulungagung. 

This research used quantitative approach, the type of the research is 

experimental research with quasi experimental design. The population are all 

students of seventh grade of  MTs Negeri 3 Tulungagung amounting to 266 

students. In the sampling technique used simple random sampling, with class VII-

D as experiment class 1 and class VII-E as experiment class 2. Technique and 

instrument of data collecting are 1) test, 2) questionnaire, 3) observation, and 4) 

documentation. Research instrument in the form of questionnaire to measure 

student's learning motivation and post-test to measure student's learning outcomes 

after being treated. Prior to use the instrument to obtain objective data, then the 

validation and reliability testing is done first. Data analysis techniques used 

MANOVA test previously tested the prerequisite of normality and homogeneity. 

The result of the research shows that 1) There is the difference of Teams 

Games Tournament (TGT) model with Numbered Head Together (NHT) toward 

motivation and learning outcomes of mathematics of square and triangle material 

students of seventh grade of MTs Negeri 3 Tulungagung. It is based on the 

calculation of MANOVA test, obtained F equal to 6.471 and has Sig level. 

0.003<0.05 so H1 is accepted and Ho is rejected. 2) Teams Games Tournament 

learning model (TGT) is more effective to be used for motivation and 
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mathematics learning outcomes of square and triangle material students of seventh 

grade of MTs Negeri 3 Tulungagung. This is based on MANOVA test calculation, 

the average learning motivation is 95,54 and the mean of student learning 

outcomes is 87,81 so that H1 is accepted and Ho is rejected.
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