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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan peserta didik dalam
memecahkan masalah matematika, khususnya pada materi bangun datar. Salah satu
penyebabnya adalah penggunaan media pembelajaran yang masih konvensional, monoton,
dan kurang menarik. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang inovatif dan
interaktif seperti animated puzzle yang mampu menyajikan materi secara visual untuk
meningkatkan daya tarik dan pemahaman peserta didik terhadap materi bangun datar.
media pembelajaran animated puzzle terhadap kemampuan pemecahan masalah peserta
didik kelas Il di MIN 4 Tulungagung.

Dalam permasalahan tersebut, penulis mencoba meneliti mengenai Pengaruh
Media Pembelajaran Animated Puzzle Materi Bangun Datar Terhadap Kemampuan
Pemecahan Masalah Peserta Didik Kelas |1l di MIN 4 Tulungagung. Adapun tujuan dari
penelitian yang dilakukan ialah: (1) Untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh
penggunaan media pembelajaran animated puzzle terhadap kemampuan pemecahan
masalah peserta didik kelas 11 di MIN 4 Tulungagung. (2) Untuk mengetahui seberapa
besar pengaruh media pembelajaran animated puzzle terhadap kemampuan pemecahan
masalah peserta didik kelas I11 di MIN 4 Tulungagung.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pre-
eksperimental tipe one group pretes-posttest. Subjek penelitian ini adalah peserta didik
kelas Il di MIN 4 Tulungagung yang berjumlah 18 siswa. Tekhnik pengumpulan data
menggunakan tes tertulis berupa soal pretest dan posttest. Sebelum dilakukan analisis data,
peneliti melakukan uji validitas dan reliabilitasnya. Setelah instrumen dinyatakan valid
dan reliabel, dilakukan uji normalitas yang merupakan syarat uji statistik parametrik.
Kemudian uji paired sample t-test untuk melihat perbedaan, uji N-Gain untuk mengetahui
peningkatan, dan uji effect size untuk mengukur besar pengaruh.

Hasil penelitian menunjukkan : (1) Nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05,
sehingga Ho ditolak dan Hs diterima. Hasil ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
animated puzzle memberikan pengaruh positif, signifikan dan efektif terhadap kemampuan
pemecahan masalah pada materi bangun datar peserta didik kelas Ill di MIN 4
Tulungagung. (2) Hasil analisis N-Gain juga menunjukkan peningkatan kemampuan
pemecahan masalah berada pada kategori sedang. Selain itu, berdasarkan uji effect size
menggunakan rumus cohen’s d, diperoleh nilai sebesar 0,981 yang termasuk dalam
kategori pengaruh besar. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
animated puzzle memberikan dampak yang kuat dalam meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah peserta didik kelas 111 di MIN 4 Tulungagung.
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This research is motivated by the low ability of students to solve mathematical
problems, especially in flat building materials. One of the reasons is the use of learning
media that is still conventional, monotonous, and less interesting. Therefore, innovative
and interactive learning media such as Animated Puzzle which is able to present the material
visually to increase the attractiveness and understanding of students to the flat building
material. Learning Media Animated Puzzle on the problem-solving ability of grade Ill
students at MIN 4 Tulungagung.

In this problem, the author tries to research the Influence of Animated Puzzle
Learning Media of Flat Building Materials on the Problem-Solving Ability of Class IlI
Students at MIN 4 Tulungagung. The objectives of the research carried out are: (1) To find
out whether there is an influence on the use of learning media Animated Puzzle on the
problem-solving ability of grade 1l students at MIN 4 Tulungagung. (2) To find out how
much influence learning media has Animated Puzzle on the problem-solving ability of
grade 11 students at MIN 4 Tulungagung.

This study uses a quantitative approach with a design Pre-experimental type One
group pretes-posttest. The subject of this study is grade 111 students at MIN 4 Tulungagung
which totals 18 students. Data collection techniques use written tests in the form of
questions Pretest and Posttest. Before the data analysis, the researcher conducted a validity
and reliability test. After the instrument is declared valid and reliable, a normality test is
carried out which is a requirement for a parametric statistical test. Then test Paired Sample
T-Test to see the difference, test the N-Gain for improvement, and test effect size to measure
the magnitude of the impact.

The results of the study showed: (1) The significance value was 0.000 < 0.05, so
that Ho rejected and Hi Accepted. These results show that the learning media Animated
Puzzle provide a positive, significant and effective influence on the problem-solving ability
of grade 11l students in MIN 4 Tulungagung. (2) The results of the N-Gain analysis also
show that the increase in problem-solving ability is in the medium category. In addition,
based on tests effect size Using the formula Cohen's D, obtained a value of 0.981 which is
included in the category of major influence. Thus, it can be concluded that learning media
Animated Puzzle has a strong impact in improving the problem-solving skills of grade 11l
students at MIN 4 Tulungagung.
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