ABSTRAK

Skirpsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Geogebra Terhadap
Kemampuan Menyelesaikan Masalah Pertidaksamaan dan Motivasi Belajar Siswa
Kelas X SMAN 1 Ponggok” ini ditulis oleh Indah Kumala Sari, NIM.
1860204221014, pembimbing Dr. Muniri, M.Pd.
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Di era digital, pendidikan tidak terlepas dari pemanfaatan teknologi untuk
meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran. Penggunaan teknologi
berperan penting dalam membantu siswa, contohnya dalam meningkatkan
kemampuan menyelesaikan masalah dan motivasi belajar. Salah satu bentuk
pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran matematika adalah penggunaan
GeoGebra untuk memvisualisasikan konsep pertidaksamaan secara lebih konkret
dan interaktif, sehingga diharapkan dapat meningkatkan kemampuan
menyelesaikan masalah dan motivasi belajar siswa. Namun, dalam praktiknya
masih banyak pembelajaran yang belum memanfaatkan teknologi secara optimal
sehingga hasil belajar siswa belum maksimal. Berdasarkan uraian tersebut, dapat
disimpulkan penelitian ini memiliki tujuan: 1) Untuk mengetahui pengaruh
penggunaan aplikasi GeoGebra terhadap kemampuan menyelesaikan masalah
pertidaksamaan. 2) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi GeoGebra
terhadap motivasi belajar siswa. 3) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan
aplikasi GeoGebra terhadap kemampuan menyelesaikan masalah pertidaksamaan
dan motivasi belajar siswa.

Untuk mencapai tujuan tersebut, penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan jenis quasi eksperimen dan desain Posttest Only Control Group
Design, sehingga pengaruh perlakuan dapat diketahui melalui perbandingan hasil
akhir antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Populasi penelitian adalah seluruh
siswa kelas X SMAN 1 Ponggok tahun ajaran 2025/2026, dengan teknik
pengambilan sampel purposive sampling. Kelas X-5 ditetapkan sebagai kelas
eksperimen dan X-2 sebagai kelas kontrol. Data dikumpulkan melalui tes, angket,
dan dokumentasi, kemudian dianalisis menggunakan uji-t dan uji MANOV A untuk
mengetahui pengaruh perlakuan secara parsial maupun simultan.

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan, diperoleh temuan bahwa
penggunaan aplikasi GeoGebra memberikan pengaruh yang signifikan terhadap
kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah pertidaksamaan serta motivasi
belajar siswa kelas X SMAN 1 Ponggok. Hal ini ditunjukkan oleh nilai signifikansi
sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa
penggunaan aplikasi GeoGebra bermemberikan pengaruh secara terpisah terhadap
kemampuan menyelesaikan masalah dan motivasi belajar siswa. Selain
berpengaruh secara terpisah terhadap kemampuan menyelesaikan masalah dan
motivasi belajar, penerapan tersebut juga terbukti berpengaruh secara simultan
terhadap keduanya, berdasarkan hasil uji diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000
yang lebih kecil dari 0,05, sehingga dapat diartikan bahwa hasil penelitian
menunjukkan adanya pengaruh yang nyata atau signifikan. Temuan ini
menunjukkan bahwa penggunaan GeoGebra mampu menciptakan pembelajaran
yang lebih efektif dan bermakna. Dengan demikian, GeoGebra dapat menjadi
alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan menyelesaikan
masalah dan motivasi belajar siswa secara optimal.
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ABSTRACT

This thesis, entitled " The Effect of Using the Geogebra Application on the
Ability to Solve Inequality Problems and Learning Motivation of Class X Students
of SMAN 1 Ponggok " was written by Indah Kumala Sari, Student ID Number
1860204221014, and was guided by Dr. Muniri, M.Pd.

Keywords: GeoGebra, Problem Solving, Motivation, Inequality

In the digital era, education is inextricably linked to the use of technology
to improve the quality and effectiveness of learning. Technology plays a crucial
role in assisting students, for example, in improving problem-solving skills and
learning motivation. One example of technology utilization in mathematics learning
is the use of GeoGebra to visualize inequality concepts in a more concrete and
interactive manner, which is expected to improve students' problem-solving skills
and learning motivation. However, in practice, many learning environments still do
not utilize technology optimally, resulting in suboptimal student learning outcomes.
Based on this description, it can be concluded that this study has the following
objectives: 1) To determine the effect of using the GeoGebra application on
inequality problem-solving skills. 2) To determine the effect of using the GeoGebra
application on students' learning motivation. 3) To determine the effect of using the
GeoGebra application on inequality problem-solving skills and learning
motivation.

To achieve these objectives, this study used a quantitative approach with a
quasi-experimental design and a Posttest Only Control Group Design. The effect of
the treatment can be determined by comparing the final results between the
experimental and control classes. The study population was all tenth-grade students
of SMAN 1 Ponggok in the 2025/2026 academic year, using a purposive sampling
technique. Class X-5 was designated as the experimental class and X-2 as the
control class. Data were collected through tests, questionnaires, and documentation,
then analyzed using t-tests and MANOVA to determine the effects of the
treatments, both partially and simultaneously.

Based on the data analysis, it was found that the use of the GeoGebra
application had a significant impact on students' ability to solve inequality problems
and their learning motivation. This is indicated by a significance value of 0.000,
which is less than 0.05. Therefore, it can be concluded that the use of the GeoGebra
application has a separate effect on students' problem-solving ability and learning
motivation. In addition to its separate effect on problem-solving ability and learning
motivation, the application was also proven to have a simultaneous effect on both.
Based on the test results, a significance value of 0.000, which is less than 0.05, can
be interpreted as indicating a real or significant effect. These findings demonstrate
that the use of GeoGebra can create more effective and meaningful learning.
Therefore, GeoGebra can be an alternative learning medium to optimally improve
students' problem-solving skills and learning motivation.
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