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MOTTO 

 

نَا جَاهَدُوْا وَالَّذِيْنََ  سُبُ لَنَاَ  لنََ هْدِيَ ن َّهُمَْ فِي ْ
"Dan orang-orang yang berjihad (berjuang dengan sungguh-sungguh) untuk (mencari 

keridaan) Kami, benar-benar akan Kami tunjukkan kepada mereka jalan-jalan 

Kami.” 

  


